UNIVERSIDADE

LaSalle

FERNANDA ROTH DA COSTA

APROXIMACOES FORMATIVAS DOS PROFESSORES COM AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO ENSINO DE CIENCIAS:
PISTAS INTERPRETATIVAS

CANOAS, 2022



FERNANDA ROTH DA COSTA

APROXIMACOES FORMATIVAS DOS PROFESSORES COM AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO ENSINO DE CIENCIAS:
PISTAS INTERPRETATIVAS

Dissertacdo submetida ao Programa de Pos-
Graduagdo em Educagdo da Universidade —
UNILASALLE, como requisito parcial para a
obtencdo do titulo de Mestra em Educacéo.

Orientadora: Prof2. Dra. Elaine Conte

CANOAS, 2022



Dados Internacionais de Catalogac¢ao na Publicacé&o (CIP)

C838a  Costa, Fernanda Roth da.

Aproximacdes formativas dos professores com as tecnologias digitais no ensino
de ciéncias [manuscrito] : pistas interpretativas / Fernanda Roth da Costa — 2022.

104 f.; 30 cm.

Dissertacdo (Mestrado em Educacgéo) — Universidade La Salle, Canoas, 2022.
“Orientagao: Profa. Dra. Elaine Conte”.

1. Formacéo de professores. 2. Tecnologias digitais. 3. Ciéncias. 4. Pesquisas. I.
Conte, Elaine. Il. Titulo.

CDU: 37:6

Bibliotecario responséavel: Melissa Rodrigues Martins - CRB 10/1380




FERNANDA ROTH DA COSTA

Dissertacdo aprovada como requisito parcial para obtengio do
titulo de mestra, pelo Programa de Pos-Graduagio de
Educacio da Universidade La Salle.

BANCA EXAMINADORA

Deber DYl
Profa. Dra. Debora Dalbosco Dell’ Aglio
Universidade La Salle, Canoas/RS

)(g(:qi_‘-‘* -/ ’

Prof*. Dr'. Hildegard Susana Jung
Universidade La Salle, Canoas/RS

SOOI

Profa. Dra. Esther Caldino Mérida
Universidad Mansta UMA, México

i J“J»( 7@1 -

Profa. Dra. Liliane dos Santos Gutierre
Universidade Federal do Rio Grande do Norte

Bhoine. Gtk

Prof*. Dr. Elaine Conte

Universidade La Salle, Orientadora ¢ Presidente da Banca

Area de Concentracio: Educacio
Curso: Mestrado em Educagio

Canoas, 25 de agosto de 2022.



AGRADECIMENTOS

Nesses anos de mestrado, de muito estudo, esforco e empenho, gostaria de agradecer a
algumas pessoas que me acompanharam e foram fundamentais para a realizagdo de mais este
sonho. Por isso, expresso aqui, através de palavras sinceras, um pouquinho da importancia que
elas tiveram, e ainda tém, nesta conquista e a minha eterna gratidao a todas elas. Primeiramente,
quero agradecer a minha mée, Rosana, sem o incentivo dela eu ndo teria iniciado esta trajetoria
téo significativa na minha vida. Obrigada por sua dedicacdo, pelo o faz por mim, inclusive
deixando de lado seus momentos de descanso para me ajudar.

Ao meu pai Sady, obrigada por sempre acreditar e torcer por mim.

Aos meus avos maternos, obrigada por sempre estarem ao meu lado e me apoiarem.
Meu avé Marino, infelizmente, ndo estd mais nesse plano terrestre para ver meu diploma, mas
sei que de onde ele est4, sente muito orgulho.

Ao meu marido Leandro, obrigada por sempre querer o melhor para mim, pelo esforco
que fez cuidando da nossa Luiza para que conseguisse escrever a dissertacdo e, principalmente,
pelo amor que vocé tem pela nossa familia.

A minha querida orientadora Elaine, obrigada pela orientacio carinhosa e humana,
desde a graduacdo, me incentivando e nunca desistindo de mim. VVocé foi fundamental para eu
prosseguir com essa pesquisa.

Agradeco aos membros da banca, pelos conselhos, sugestdes e interesse em contribuir
para o desenvolvimento desse estudo.

Por fim, agradeco a Deus, por estar comigo, me iluminando, por me dar a fé e a forca

necessaria para lutar e enfrentar todos os obstaculos, sem nunca desistir.



RESUMO

Esta dissertacdo investiga as producgdes discentes de teses e dissertacdes do campo da educacéo
no Brasil, que tratam sobre os desafios dos professores para integrar as tecnologias digitais no
ensino de Ciéncias. A pesquisa esta vinculada a linha de pesquisa culturas, linguagens e
tecnologias na educacgdo e faz parte do Nucleo de Estudos sobre Tecnologias na Educacdo
(NETE/CNPq). Consideramos a espinha dorsal da discusséo as inter-relacbes entre formacéo
de professores, sociedade tecnologica e o ensino de Ciéncias. A metodologia hermenéutica de
revisao tedrica adotada analisa as dissertacdes e teses produzidas nos Programas de Pds-
Graduacdo em Educacdo de universidades brasileiras, disponiveis no portal de dominio publico,
da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), no periodo de 2008 a 2018,
mapeando as principais tendéncias, tendo como fio condutor algumas pistas interpretativas a
tematica. Ao identificarmos as producdes desse recorte de dez anos, por palavras-chave, foi
possivel estabelecer as relacGes e enlaces entre ciéncias, formacao de professores e tecnologias
digitais na complexidade do mundo contemporaneo. Com essa investigagdo, discutimos
diferentes perspectivas, a partir dos questionamentos despertados com esse estado do
conhecimento, dando visibilidade as realidades socioeducacionais pesquisadas, incluindo as
novas funcionalidades digitais dentro da formacdo de professores no ensino de Ciéncias,
identificando, ainda, como esses trabalhos vem crescendo e promovendo préaticas diferenciadas
e olhares interdisciplinares. Contudo, apontamos que essas discussdes e levantamentos
precisam continuar acontecendo. Sob um olhar (auto)critico do professor de Ciéncias com a
linguagem tecnoldgica, entre os resultados, evidenciamos que sd0 poucas as pesquisas
existentes, até o momento, que abordam a tematica da interdisciplinaridade na realidade
concreta e em dialogos com as questdes de ludicidade nesse campo de transicdo e de praticas

voltadas ao esfor¢o formativo de professores.

Palavras-chave: formacéao de professores; tecnologias digitais; ciéncias; pesquisas.



RESUMEN

Esta disertacion investiga las producciones de estudiantes de tesis y disertaciones en el campo
de la educacion en Brasil, que abordan los desafios de los docentes para integrar las tecnologias
digitales en la ensefianza de las ciencias. La investigacion esta vinculada a la linea de
investigacion culturas, lenguajes y tecnologias en la educacion y forma parte del Centro de
Estudios sobre Tecnologias en la Educacion (NETE/CNPq). Consideramos que el eje central
de la discusion son las interrelaciones entre formacion docente, sociedad tecnoldgica y
ensefianza de las ciencias. La metodologia hermenéutica de revision teérica adoptada analiza
las disertaciones y tesis producidas en los Programas de Posgrado en Educacion de
universidades brasilefias, disponibles en el portal de dominio publico de la Biblioteca Digital
Brasilefia de Tesis y Disertaciones (BDTD), en el periodo de 2008 a 2018, mapeando las
principales tendencias, teniendo como guia algunas claves interpretativas del tema. Al
identificar las producciones de este decenio, mediante palabras clave, fue posible establecer las
relaciones y vinculos entre ciencia, formacion docente y tecnologias digitales en la complejidad
del mundo contemporaneo. Con esta investigacion discutimos diferentes perspectivas, a partir
de las interrogantes que plantea este estado del conocimiento, dando visibilidad a las realidades
socioeducativas investigadas, incluyendo las nuevas funcionalidades digitales dentro de la
formacion de docentes en la ensefianza de las Ciencias, identificando también cémo estos
trabajos han ido creciendo y promoviendo practicas diferenciadas y perspectivas
interdisciplinarias. Sin embargo, tenemos perspectivas de que estas discusiones y busquedas
deben continuar. Bajo una mirada (auto)critica del profesor de Ciencias con el lenguaje
tecnoldgico, entre los resultados, mostramos que son pocas las investigaciones existentes, hasta
el momento, que abordan el tema de la interdisciplinariedad en la realidad concreta y en
dialogos con las cuestiones de la ludica en este contexto, campo de transicion y practicas

dirigidas al esfuerzo formativo de los docentes.

Palabras llave: formacion docente; tecnologias digitales; ciencias; investigaciones.



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Teses e dissertacOes catalogadas para a analise............cccocevereneriesvsvennne.

Quadro 2 — Unidades de contexto e categorias



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

BDTD Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
BNCC Base Nacional Comum Curricular

ENPEC Encontro Nacional de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias
LDB Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo

MEC Ministério da Educacéo e Cultura

OCDE Organizacdo para Cooperagéo e Desenvolvimento Econdmico
PBLE Banda Larga nas Escolas

PCNs Parametros Curriculares Nacionais

PDE Plano de Desenvolvimento da Escola

PNE Plano Nacional de Educacéo

TDIC Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao

TIC Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo

UNESCO Organizacdo das Nag6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura



1.2
1.3
1.4
141
1.4.2

2.1

2.2
2.3

3.1

4.1

SUMARIO

INTRODUGAO. ........ooeieieeeeeeeeee et tee sttt see s 10
Problematicas da PESQUISA .........cciveueiieiieie et e e ee s 16
(O o] =1 (10T 16
REIEVANCIA. ... .ccuie ettt sttt e e e e steetesreeste et s 17
Relevancia pessoal/profisSional ... 17
REIBVANCIA SOCIAL .....c.veviie i 19
REFERENCIAIS DO ESTUDO......ccooiiiiiiieisesieese e 21
Desafios dos professores nas praticas docentes no Ensino de Ciéncias: repensando
O QHGITAL .. 21
Transformacdes politicas e sociais na formacao docente............ccccvvevveieiverieennenn, 26
Aspectos legais € 0 CUrriCUlO €SCOIAN ..........cccueiieiiiicceece e 29
O ENSINO DE CIENCIAS E SUAS METODOLOGIAS ..o, 35
Instituicéo escolar cOmOo teCNOIOGIA. ........cccoviiiiiiiie e 40
CAMINHOS DA PESQUISA ... .ottt 43
ANAlise e diSCUSSA0 A0S AAUODS .......coueiveiiirieiieieie ettt eneas 64
DESDOBRAMENTOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS EM PRATICAS

PEDAGOGICAS NO ENSINO DE CIENCIAS .......oooovniieirieneieeieseseeeisiseens 81
CONSIDERAGOES FINAIS ..o es e 86

REFERENCIAS ......oooeeeeeeee oot eeee et e e e e s e e e s e e s e e e er et e s e e e e s e e es et e e er e e esaeeas 90



10

1  INTRODUCAO

A experimentacdo e uso das tecnologias digitais na educagéo, apesar de ser um tema
recorrente em discussdes sobre formacao de professores, ainda constitui questdo em aberto com
muitas dificuldades e barreiras profissionais nas escolas. Essa discussdo também toca a questéo
da acessibilidade como um direito de todos nos, visto que, melhorando a acessibilidade
pedagogica, por exemplo, melhoramos também as estratégias de ensino e as nossas agdes
educativas. De fato, esta dissertagdo busca mapear as principais tendéncias, em teses e
dissertagdes do campo da educacdo, que tratam sobre as aproximacdes formativas dos
professores para integrar as tecnologias digitais em suas préaticas pedagdgicas no ensino de
Ciéncias!, discutindo as suas potencialidades e limitagdes. “Pesquisas mais recentes sobre o
curriculo de formacédo de professores no pais apontam para a persisténcia dessa desconexdo
entre 0 que se ensina na universidade (publica ou privada) e o que o professor precisa fazer na
sala de aula.” (BORN, 2019, p. 25).

Tal situacdo em relagdo as préaticas de formacdo de professores e dos professores em
exercicio tém manifestado um desconforto permanente deles para coordenar as relacdes
educativas apoiadas pelas tecnologias digitais via computador, sobretudo, seu desconhecimento
em torno do real potencial as relagdes educativas plurais, supostamente mais inovadoras e
dindmicas, descentralizadoras do papel do professor e potencializadoras das acgdes dos
estudantes, frente ao modelo estatico de ensino de Ciéncias. Em termos gerais, através do
rastreamento dessas experiéncias e estudos permanentes pela via de uma atitude hermenéutica,
pensamos em repensar o digital no contexto educacional para a ampliacéo das relagdes com as
praticas no ensino de Ciéncias. A proposta € de investigar as pesquisas ja realizadas na area da
educacdo no Brasil e também reconhecer as caréncias de pesquisas nesse campo cientifico,
verificando as tendéncias nesse campo, legitimando a tematica em voga para criar, com as
tecnologias digitais, experiéncias comunicativas e ludicas? que fortalecam as perspectivas a
servico da condicdo humana a formacédo de cientistas, cidadaos e intelectuais. Além disso,
compreendemos que cabe a nos, professores, o esforco de rearticular mundos, reinventar as

condigdes de trabalho e melhorar as formas de comunicagéo do cotidiano escolar.

1 O ensino de Ciéncias abrange, neste estudo, “o ensino de Biologia que é essencial para o desenvolvimento de
uma sociedade e provimento de melhoria da qualidade de vida da populacgdo pelo fato de apresentar, no seu escopo,
uma gama de conteldos cientificos que abordam temas de extrema necessidade. Os temas referentes as questfes
ambientais; biotecnoldgicas; disseminagdes de doencas infectocontagiosas e de fisiologia e salde humanas sao
alguns que denotam a grande necessidade do entendimento dessa ciéncia”. (GOMES, 2018, p. 20).

2 Para Cabrera (2006, p. 47), “o ludico auxilia no aprendizado e incentiva tanto as criangas como jovens e adultos
a aprenderem. Por ser uma atividade fisica e/ou mental, aciona e ativa as fun¢des psico-neuroldgicas e 0s processos
mentais, pois 0 ser que brinca, joga e se expressa é também um ser que age, sente, pensa, aprende e se desenvolve
intelectual e socialmente”.
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Além de sua formacédo académica, o docente deve estar disposto a inovar, buscar um
diferencial para suas aulas, através da pratica pedagdgica com a utilizagdo do ludico
e do concreto, estimulando o aluno em sua aprendizagem, fazendo com que o
estudante ligue o contelido a prética, por isso a formagdo continuada se torna téo
importante. (PACHECO; FRAGA, 2016, p. 7).

A proposta se faz necessaria nesse momento em que estamos vivenciando a era da
informacdo digital e do acesso ao conhecimento imediato, onipresente e acessivel, mas nédo
podemos limitar o alcance das tecnologias digitais a produtos de consumo e transporte da
informagao de um lugar para outro, uma vez que sua emergéncia se modifica e se reconfigura
constantemente nos ambientes, em consequéncia da propria participacdo. Conforme Freire
(1996, p. 109),

Quando falo em educagéo como intervengao me refiro tanto a que aspira a mudancas
radicais na sociedade, no campo da economia, das rela¢cbes humanas, da propriedade,

do direito ao trabalho, a terra, & educacéo, a saude, quanto a que, pelo contrario,
reaccionariamente pretende imobilizar a histdria e manter a ordem injusta.

Entendemos que hoje, a informacdo é facilmente encontrada, produzida, consumida,
atualizada e alterada constantemente por elementos intersubjetivos, assim como novas praticas
de leitura e de escrita sdo constantemente criadas na era digital e vem alterando a forma de
interacdo do cidaddo com o mundo e o tempo. (THOMAS; BROWN, 2011). Tais questdes nos
levam a refletir sobre o sentido das acdes realizadas nas escolas por meio das tecnologias
digitais e a importancia de que o0s processos de aprendizagem sejam contextualizados no campo
das Ciéncias, visto que este ensino contribui para o aprendizado de conteldos necessarios a
vida em sociedade. Isso tem sido reconhecido por varios autores, por isso realizamos o desenho
desta pesquisa através de um levantamento das producdes discentes desse recorte especifico,
para verificar relacdes associadas as experiéncias de formacao de professores e vivenciadas no
ensino de Ciéncias, em meio as tecnologias digitais. Posto que uma abordagem hermenéutica
rastrearia as principais tendéncias de estudos em relacdo aos diversos desafios com as praticas
de conhecer o mundo atual. Cabe salientar que, com a pandemia, ganhou destaque a dificuldade
de atrair a atencdo dos estudantes (falta de interesse e participacdo), seja por meio de falas,
opinides ou comentarios nas midias®, tornando-se um dos problemas mais comuns nas aulas
remotas. Hoje, esse parece ser um dos grandes desafios do setor educacional, uma vez que é

uma situacao recorrente e persistente no ensino presencial, somado ao que seria uma forma de

3 “Embora a midia e as tecnologias da midia tenham operado e continuem operando epistemologicamente como
modos de producdo de conhecimento, elas também funcionam técnica, corporal e materialmente para gerar e
modular afetos individuais e coletivos ou estruturas de sentimento nos agenciamentos de humanos e ndo-
humanos.” (GRUSIN, 2015, p. 125). Segundo o autor, esse movimento de media¢do envolve humanos e nio
humanos na dimensdo hibrida e materialista de relag@es intersubjetivas em processo comunicacional e associativo
do pensamento emergente, pela ruptura do isolamento e pelas trocas semioticas em entrelacamento.
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compensar, por meio do digital, a realidade dos professores — 0 aumento da jornada de trabalho

e a pressao por desempenho (racionalizacéo e burocratizagdo do ensino).
Reforcamos a validade das midias digitais como fortalecedoras e aliadas da escola ndo
somente nesse contexto, mas de forma generalizada, sobretudo, no que diz respeito ao
potencial que elas tém de atingir os alunos e tornar fluido o ensino e a aprendizagem.
No entanto, ressaltamos que a verdadeira atencdo se alicerca sobre os professores e
gestores no encaminhamento e na modelacdo dessas midias para atingir os objetivos
e propdsitos do ensino. Reconhecemos, também, a necessidade de um engajamento
no planejamento escolar com a finalidade de estabelecer métodos diferenciados que
visem a integra¢do do aluno com o ensino, uma vez que, em tempos atuais, a busca
por respostas prontas no ambiente virtual ¢ imensa, 0 que proporciona certa
fragilidade na efetividade dessas praticas. Ademais, é preciso ainda que os alunos
sejam instigados a obter o conhecimento e a refletir sobre seu papel na sociedade,

atribuindo-lhes criticidade e capacidade de pensar e agir frente as problematicas ao
redor. (BENEDITO; CASTRO FILHO, 2020, p. 67).

Além disso, se faz necessario um olhar retrospectivo dos dispositivos legais sobre a
tematica, através de uma organizacgdo tedrica e metodoldgica sobre o assunto, para pensarmos
as formas de articular teoria e pratica a servico da humanidade pela seriedade do trabalho do
professor que envolve os processos de educar. Com essa pesquisa, discutimos diferentes
realidades socioeducacionais, incluindo a padronizagdo técnica e homogeneizacdo dos
processos de ensino com as questdes burocraticas das novas funcionalidades digitais. E preciso
pensar sobre as tecnologias digitais no campo da educacdo, para além do aspecto técnico dos
afazeres diarios, ampliando a formacdo por vieses que nos facam dialogar criticamente e
experimentar os limites do conhecimento tecnoldgico como possibilidade reconstrutiva e
aprendente dos processos de ensino e aprendizagem. As experiéncias com as tecnologias na
educagdo exigem quebrar resisténcias ao novo e a exclusio sociocultural, para que “a dialética
inclusdo-exclusdo [adquira] formas diferenciadas de legitimagdo social e individual e
manifeste-se no cotidiano como identidade, sociabilidade, afetividade, consciéncia e
inconsciéncia”, no sentido de abrir-se ao que so faz sentido quando nos envolvemos em didlogo
com a tradigéo cultural. (SAWAIA, 2004, p. 9). Ratto (2014, p. 161) discute “os limites e as
possibilidades educativas de enfrentamento do vazio existencial que assola as paisagens
humanas contemporaneas, na forma de uma cultura da imagem” e defende que a educacéo €
forcada a reinventar suas praticas, principalmente em grandes centros urbanos que sdo mais
tecnologizados, encontrando métodos mais contemporaneos para uma realidade que s6 aumenta
o individualismo e a falta de sentido existencial coletivo. Dai surge o desafio de revisar 0s
ditames do que hoje define de antem&o as questbes praticas de ensino padronizadas pelo
capitalismo consumista, reconstituindo o ludico, a imaginacdo e o pensamento critico. Ao

considerar a incorporagdo das tecnologias como dispositivo didatico ao ensino, Fonseca (2011)
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enfatiza a necessidade de levar em conta o atual despreparo do profissional da educacao frente
ao uso contextualizado e n&o apenas objetivado de forma instrumental da linguagem
tecnologica. De forma geral, as tecnologias digitais sdo incorporadas como um fetiche e
modismo mercadologico, sem a necessaria reflexdo dos seus limites e possibilidades no
ambiente escolar.
Talvez essa seja uma das nossas dificuldades em sermos naturais: esperamos grandes
milagres, analisamos complexas teorias, engolimos informacBes indigestas.
Inseguros, optamos pela complicacdo. Aflitos, queremos que a teoria na pratica
sempre funcione. Como ndo funciona, abrem-se manuais e consultérios faceis,

ouvem-se especialistas exaustos, fazem-se cursos e cursinhos para aprender a ser
gente e lidar com o que é humano. (LUFT, 2004, p. 173).

A partir dessa realidade, torna-se necessario que o profissional da educacédo, desejante
de uma formacdo cultural emancipatoria, repense suas metodologias, préaticas e as diversas
formas de (re)construgdo de conhecimentos na intercomunicagcdo com os sujeitos. Charlot
(2014) diz que o professor, que convive com estagios de desenvolvimento humano maultiplos,
aceita a mudanca e se esforca para transformar-se, mas, quanto mais dificeis as condi¢des de
trabalho, mais predominam os esforgos para sobreviver, esvaziando o sentido da inovac¢éo. Nas
palavras do autor,

Ser Professor(a) sempre é um desafio, sejam quais forem a sociedade e o contexto.
[...] As formas como se desenrola esse desafio e se vivem essas contradi¢cdes séo
relacionadas com o contexto social e cultural. Estamos vivendo, na sociedade
contemporénea, profundas mudancas na relacdo com o desejo e na relagdo com o
saber. Além disso, essa sociedade esta pedindo ao Professor cada vez mais coisas,
muitas vezes vagas e até contraditérias. Por exemplo, o Professor deve ser
construtivista em uma escola organizada para praticas tradicionais e com alunos que
querem, antes de tudo, passar de ano. O que fazer? Chorar? Ou considerar que o
trabalho do Professor, na sociedade contemporéanea, é, a0 mesmo tempo, impossivel

de ser feito e mais importante do que nunca. E, talvez, mais interessante...
(CHARLOT, 2014, p. 1).

Ao fazer uma revisdo de estado do conhecimento a partir de bases hermenéuticas,
buscamos uma compreensdo dos trabalhos rastreados e daquilo que vemos, lemos, ouvimos,
percebemos, vivenciamos, criando uma cultura imersa em diferentes (con)tradi¢des, em
movimento para nos (re)conhecer a partir das experiéncias do mundo. Para Hermann (2002,
p. 83), a

hermenéutica permite que a educacao torne esclarecida para si mesma suas proprias
bases de justificacdo, por meio do debate a respeito das racionalidades que atuam no

fazer pedagdgico. Assim, a educacdo pode interpretar o seu proprio modo de ser, em
suas multiplas diferengas.

As teses e dissertacdes foram coletadas no periodo de 2008 a 2018, atraves dos

descritores “Ciéncias”, “Formagdo de professores”, “Tecnologias digitais”. A partir da leitura
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do titulo, sumario e resumo de cada documento, foram selecionados os trabalhos. Apds realizar
a leitura dindmica do referencial tedrico, fizemos a exclusdo de trabalhos que, embora facam
referéncia a Ciéncias, ndo contemplam o objetivo da pesquisa ou estdo desalinhados do escopo
da investigacdo. Ainda, foram analisadas producgdes que se relacionam e que convergem para a
discusséo sobre a configuragéo das pesquisas no Brasil referentes aos processos formativos dos
professores com as tecnologias digitais, tendo as experiéncias ladicas como fios condutores a
melhoria do ensino de Ciéncias. A abordagem hermenéutica tem o potencial de questionar e
interpretar a propria tradicdo cultural, ponderando que todo saber em si € uma pratica social
com base na concretude da vida e que precisa ser revisado na complexidade do processo
interpretativo. Ao situarmos nossa préatica de pesquisa no contexto de uma atitude observadora,
interpretativa, colaborativa e, sobretudo, compreensiva e critica da realidade, pensamos as
contradicGes vigentes e em permanente transformacéo.

Diante disso, nosso objetivo geral é mapear em teses e dissertacGes as tematicas que
vém sendo produzidas no campo das tecnologias digitais e das praticas pedagogicas no ensino
de Ciéncias, indicando as principais tendéncias na area da educacdo. E como objetivos
especificos sdo: diagnosticar as producdes cientificas sobre a relacédo entre Ciéncias, formacéo
de professores e tecnologias digitais tendo em vista as experiéncias em Ciéncias; identificar as
experiéncias e projetos interdisciplinares mapeados que envolvem os desafios da formacao de
professores, no sentido de repensar o digital nos processos de ensino em Ciéncias e sistematizar
as tendéncias e barreiras formativas recorrentes nas pesquisas ao desenvolvimento de projetos
gue envolvem o ensino de Ciéncias para repensar o digital no cenario educativo
contemporaneo.

O grande desafio para inclusdo digital passa por uma tarefa séria e cooperativa para
pensar os fios condutores do universo ilimitado do digital nos processos de ensino em Ciéncias.
Afinal de contas, quais relagdes se estabelecem e envolvem a formagéo e a agédo do professor
na cultura digital*? Cabe ao professor indagar-se como mobilizar processos de aprendizagem
com as tecnologias digitais, para interpretar e ancorar experiéncias ludicas e sociais, no sentido
de desenvolver as diferentes capacidades humanas e as relagbes mdultiplas com os

conhecimentos vigentes.

4 “A cultura digital pode ser compreendida como a imersdo plena nas redes e, enquanto tal, ela exige repensar a
escola, com o fim de gerar cultura ndo apenas com tecnologias, mas, sobretudo, com vivéncias, descobertas e
experiéncias de produgdo e socializacdo.” (PISCHETOLA, 2016, p. 74).
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Pensar o multiplo e 0 movel é o desafio, ser capaz de lidar ao mesmo tempo com
diversas interpretacBes e perspectivas. Ndo mais pensar de modo sucessivo, mas
simultaneo, compor em vez de excluir, e retomar a dificil complexidade que € viver,
pensar, criar, conhecer, querer, sentir... Todas as coisas se relacionam, ndo ha nada
realmente isolado, todo gesto produz desdobramentos incalculaveis; um saber, uma
escola, uma pessoa ndo existem sem um contexto: talvez esse seja o aprendizado
social, a maturidade politica de que precisamos. (MOSE, 2013, p. 14).

Moran (2000) salienta que cada institui¢éo precisa encontrar sua identidade educacional
a partir de um projeto integrador e interdisciplinar que facilite as mudancas organizacionais e
pessoais, estimulando a criatividade e maiores interacdes com o ambiente escolar. Sem davida,
a tecnologia permite que o professor amplie o conceito de aula, (ciber)espaco, flexibilidade do
tempo, comunicacdo audiovisual e estabeleca novas pontes as acbes pedagdgicas, que norteiem
0 processo de aquisicdo e (re)construcdo do conhecimento e dos processos de ensino e de
aprendizagem. Entretanto, ensinar ndo depende s6 das tecnologias digitais, ao contrario, sem
criar significado e sentido pedagdgico, de nada servem as informac6es descontextualizadas e
desconectadas da realidade. (CONTE; HABOWSKI; RIOS, 2019).

Como referimos neste estudo, em um primeiro momento, apresentamos discussfes
referentes a dificuldade dos docentes para inclusdo das tecnologias digitais a producdo do
conhecimento no ensino de Ciéncias, através de experiéncias praticas. O professor precisa
contextualizar os contetdos curriculares frente as tecnologias digitais, criando relacGes
provocativas na experiéncia educacional. Deste modo, a formacdo docente € uma questdo
essencial que gera inquietacbes profundas na area da educacdo, considerando 0S novos
parametros legais no mundo contemporaneo. E é importante discutir acerca das politicas
publicas e de suas interacdes para uma formacdo docente qualificada, como a valorizacdo da
profissdo. Faremos, neste tdpico, um breve levantamento dos aspectos legais e do curriculo
escolar, abordando alguns principios do agir docente, de forma articulada aos métodos de
ensino, planejamento da acdo pedagdgica, experiéncias de ensino e a efetividade das
tecnologias no contexto escolar.

No terceiro topico - “O Ensino de Ciéncias e suas Metodologias”, trazemos referenciais
acerca da inclusdo digital de forma significativa para o Ensino de Ciéncias. Logo, voltamos o
nosso olhar para as diferentes metodologias de ensino, incluindo praticas pedagodgicas
tensionadas pelos recursos tecnoldgicos em dialogo com o trabalho cooperativo e
interdisciplinar, sendo coerente com a realidade.

Assim, evidencia-se a necessidade de uma formagéo adequada para que os professores
reconhecam as tecnologias digitais, entendam suas possibilidades e limites para utiliza-las nos

processos de ensino e de aprendizagem. Com isso, buscamos trazer reflexdes acerca das
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producdes de teses e dissertacbes mapeadas no Brasil, na area da educacgdo, com enfoque nas
constataces atinentes a formacgdo de professores para integrar as tecnologias digitais em

praticas pedagogicas no ensino de Ciéncias.

1.2 Problematicas da pesquisa

Esta reviséo de literatura teve como ponto de partida a seguinte questdo: de que forma
as tecnologias digitais tém sido incluidas nos processos educativos e como o ensino de ciéncias
tem sido abordado neste contexto? Neste sentido, objetivou-se analisar as correlacdes entre
ciéncia, formacao de professores e tecnologias digitais voltadas ao ensino, principalmente no
que tange a projetos ludicos e interdisciplinares em teses e dissertacfes publicadas entre 2008
e 2018. Sobre a producdo de dados,

Reforgamos que, neste contexto [0 da pesquisa em educagdo], ndo ha coleta de dados
em pesquisa, pois 0s Unicos dados aos quais temos acesso, sdo, na realidade, produto
de nossas relagdes histdrico-sociais e por esta razdo, estdo propicios a alteragdes que
impossibilitem um conhecimento estanque, pronto para ser coletado. Relages
historico-sociais estas constituidas, pois, pela pseudoconcreticidade, que salta a frente
dos pesquisadores, intencionando antes o produto de sua pesquisa. Com efeito, ndo ha
pesquisa neutra, por ndo haver linguagem independente de algum horizonte conceitual

e de relagdes de poder dados os antagonismos proprios de cada classe social.
(CORREA; FERREIRA, 2017, p. 5).

Nesse percurso metodoldgico, buscamos elucidar os desafios que se fazem presentes
para a elaboracdo de um projeto que busque mapear producdes tedricas (formas de selecionar e
reunir esse conjunto de trabalhos), que abordam aspectos da formacdo pedagdgica articulada
com o ensino de Ciéncias e relacionada com os potenciais das tecnologias digitais na escola.
Num segundo momento, partimos para uma analise das introducgdes e conclusées dos trabalhos,
buscando identificar as tendéncias em voga, com a finalidade de discutir as potencialidades e

limitacOes das experiéncias pesquisadas.

1.3 Objetivos

O objetivo geral é mapear e discutir por meio de teses e disserta¢cdes produzidas nos
Programas de Pds-graduacdo em Educacdo de universidades brasileiras, disponiveis no portal
de dominio publico da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), no
periodo de 2008 a 2018, as principais tendéncias que vém sendo produzidas no campo das
tecnologias digitais em praticas pedagodgicas no ensino de Ciéncias. E como objetivos

especificos:
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a) Analisar as producdes cientificas sobre a relagdo entre Ciéncias, formacdo de
professores e tecnologias digitais, tendo em vista a compreensao das experiéncias
com as tecnologias digitais nos processos educativos em Ciéncias.

b) Identificar as experiéncias mapeadas que envolvem os desafios da formacao de
professores, no sentido de repensar o digital nos processos de ensino de Ciéncias e
suas projecodes interdisciplinares.

c) Sistematizar as tendéncias recorrentes nas pesquisas ao desenvolvimento de
pesquisas que envolvem o ensino de Ciéncias para repensar o digital no cenério

educativo contemporéaneo.

1.4 Relevancia

1.4.1 Relevancia pessoal/profissional

A presente dissertacdo teve grande inspiracdo em um estagio que realizei em 2018, na
Escola Luterana Concérdia de Sdo Leopoldo, como professora auxiliar de inclusdo, atuando no
desenvolvimento de atividades de apoio a estudantes com deficiéncias, especialmente por
falhas de neurodesenvolvimento, acompanhando a elaboracdo de atividades de acessibilidade.
Vivenciei as préaticas pedagdgicas dos educadores e percebi que, dentro da educacao tradicional,
os recursos didaticos, tais como o quadro (lousa) e acessorios: livro didatico, gravura, cartaz,
caderno, lapis, caneta, etc., j& ndo provocam a aten¢do e o interesse dos estudantes.

O maior interesse nesse campo foi de pensar metodologias de ensino que
acompanhassem a progressao e articulacdo de acdes pedagogicas inspiradoras, como forma de
motivacao e desafio aos estudantes em constante aprendizagem. Dessa forma, é necessario que
os professores adotem estratégias e diferentes metodologias de ensino, promovendo a
aprendizagem significativa, ou seja, incluindo em suas praticas pedagodgicas 0S recursos
didaticos, tecnoldgicos e ludicos em dialogo com a intencionalidade pedagogica cooperativa e
coerente com a realidade. Segundo Magalhdes (2012), os recursos didaticos servem para isso,
pois esses sdo o0s instrumentos utilizados nas praticas pedagogicas que expandem as relagdes
efetivas do ato de ensinar e aprender, ampliando e aprofundando as formas de
(re)conhecimento, fazendo com que a aula deixe de ser mondtona e cansativa e se torne espago
de interacdo, conversacgdo, trocas solidarias, cujos saberes e tecnologias sao acessiveis a todos.

Na tentativa de propor respostas a essa questdo, em 2019, desenvolvemos um estudo

que culminou no trabalho de concluséo de curso, intitulado: Percursos das tecnologias digitais
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para o ensino de Ciéncias: avaliagdo e perspectivas, sob orientagdo da Professora Dr. Elaine
Conte. Tendo como objetivo compreender as perspectivas de utilizacdo e inclusdo das
tecnologias digitais no ensino de Ciéncias, atraves de uma pesquisa de abordagem
hermenéutica, a partir do rastreamento de dissertacdes e teses produzidas nos Programas de
Pds-graduacdo em Educacdo de universidades brasileiras, disponiveis no portal de dominio
publico da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes, no periodo de 2008 a 2018.

Conforme as analises rastreadas e estudadas durante a pesquisa, os trabalhos trouxeram
indicacdes de que as interacdes com as tecnologias digitais promovem mudangas nos processos
de ensino e de aprendizagem. Na verdade, elas enriquecem e redirecionam novas metodologias
educacionais associadas aos artefatos culturais sendo possivel ao professor ter mais tempo para
pensar e criar praticas pedagdgicas desafiadoras rumo a inclusdo e ao desenvolvimento dos
estudantes. No entanto, ha uma preocupacdo que perpassa por todos os trabalhos referentes a
formacdo docente para incluséo digital, no sentido de uma compreensdo do que é estar em rede
(pontes de comunicagéo, narrativa, texto e hipertexto, enquanto narrativa que se desdobra), que
ultrapassa os fins didaticos. Ainda que as producdes ndo enfoquem a tematica da formacao
docente, convergem no sentido de abordar essas inquietagdes e perturbacdes nas investigacoes,
sendo o professor o articulador dessas praticas complexas de incorporar as tecnologias digitais
no cotidiano. Dessa forma, pensamos agora em dar continuidade, com novas buscas as
pesquisas acerca das barreiras formativas dos professores com as tecnologias digitais, tendo nas
principais tendéncias e experiéncias rastreadas como fios condutores a revisao e melhoria do
ensino de Ciéncias.

O estudo dé visibilidade e (re)conhece as pesquisas realizadas na area do ensino da
Ciéncias com as tecnologias digitais aqui no Brasil. Além disso, verifica as caréncias de
pesquisas nesse campo cientifico para incorporar a tematica das ciéncias e suas possibilidades
formativas dos professores para criar, com as tecnologias digitais, experiéncias ludicas. Tal
mapeamento ajuda a outros pesquisadores que se interessam pela tematica, no reconhecimento
de saberes tecnoldgicos e praticas ludicas para a formacao de professores. Destaca-se que 0
tema proposto ainda é recente no Brasil e a pesquisa serve para ampliar a consolidacéo da area,
a sistematizacéo e os desdobramentos formativos dos professores com as tecnologias digitais,
tendo as experiéncias ludicas como fios condutores a melhoria do ensino de Ciéncias em

contextos especificos e no cenario nacional.
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1.4.2 Relevancia social

A pesquisa servira para o entendimento da necessidade de enfrentamento as
(in)capacidades formativas dos professores no Brasil que se dirige para o campo tedrico-
metodoldgico que abrange aspectos e praticas pedagogicas voltadas para a educacao escolar. Ja
que visa contribuir para a formacéo dos professores no ensino de Ciéncias, mas também para
promover a autonomia, curiosidade e criticidade dos sujeitos frente o seu papel dentro da
sociedade. O estudo possibilitard conhecer as pesquisas que ja foram e estdo sendo realizadas
na area do ensino da Ciéncias com as tecnologias digitais no Brasil. Além disso, serd possivel
verificar as caréncias de pesquisas nesse campo cientifico que incorpore a temaética das
(in)capacidades formativas dos professores para criar, com as tecnologias digitais, experiéncias
diferenciadas. Desse modo, realizar esse mapeamento serd significativo, porque ajudara a
outros pesquisadores que se interessam pela tematica, no reconhecimento de saberes
tecnoldgicos e préaticas alternativas para a formacdo de professores. Destaca-se que o tema
proposto ainda é recente no Brasil e a pesquisa servira para ampliar a consolidacéo,
sistematizacdo e desdobramentos referente as (in)capacidades formativas dos professores com
as tecnologias digitais, tendo as experiéncias catalogadas como temas geradores a legitimidade
do ensino de Ciéncias em contextos especificos e no cenério nacional. A pesquisa hermenéutica
de cunho qualitativo ancorar-se no campo interpretativo e compreensivo das Ciéncias Sociais
e Humanas, contemplando o escopo desse estudo acerca das tecnologias digitais, formacéao de
professores e ludicidade. Posto que uma atitude hermenéutica que prioriza a leitura e 0
rastreamento desse conjunto de trabalhos académicos em nivel de pds-graduacdo na area da
educacdo, em didlogo com as areas afins, ilustra e contextualiza os cenarios pelos quais 0s
debates estdo alinhados e os recortes que podemos fazer com base nas principais tendéncias,
nas convergéncias e divergéncias do campo.

A hermenéutica busca uma reflexdo e uma compreensdo sobre aquilo que vemos,
lemos, vivenciamos, criando uma cultura imersa em diferentes tradicdes e
experiéncias. Implica também na forma como realizamos 0 movimento para nos
(re)conhecer a partir das experiéncias no mundo, ou seja, na medida em que
interpretamos algo, relacionamos diretamente com a visdo de mundo que temos,
advindas de nossas experiéncias anteriores. Sendo assim, tematizar a compreenséo
como modo fundador da existéncia humana langa questdes criticas sobre o que é

educar, aprender, compreender, pesquisar e dialogar, para dar conta da singularidade
da vida humana. (SIDI; CONTE, 2017, p. 1945).

Dessa intercomunicacdo hermenéutica surgem novas reflexdes e compreensdes das
diferentes culturas que estamos inseridos, das experiéncias intersubjetivas e vivéncias,

realizando um movimento de didlogo com o mundo da comunicagdo perturbada. A
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hermenéutica, para Gadamer (1977, p. 25), “[...] ndo ¢ uma metodologia das ciéncias humanas,
mas uma tentativa de compreender o que sdo verdadeiramente as ciéncias humanas para além
de sua autoconsciéncia metodologica, e 0 que as liga a totalidade da nossa experiéncia do
mundo”. A compreensdo estabelece o proprio movimento da experiéncia humana. Podemos
dizer que essa perspectiva de busca de sentido e de novas interpretacdes introduz o fenémeno
da autocritica e apresenta uma dimensao formativa acerca da prépria vida cotidiana de uma
cultura experiencial. Em outros termos,
O desenvolvimento da sensibilidade prepara, assim, para a formacéo ética, liberando
formas rudes de convivéncia, além de preparar para a integracdo das diferentes
competéncias humanas, que dependem de um cultivo individual, especialmente da
capacidade de julgar e da imaginacao. [...] Esse valor espiritual alarga as mentes para
aquilo que escapa a mera cogni¢do e mobiliza os afetos. Uma mobilizagdo dessa
natureza ndo nos € indiferente: provoca a revisdo de nossas crengas, favorece o

conhecimento de como as paixfes agem sobre noés e aprimora nossa sensibilidade
ética. (HERMANN, 2021, p. 33).

Na vis@o de Hermann (2002, p. 28), “a hermenéutica ¢ a arte de compreender, derivada
de nosso modo de estar no mundo”. Dessa forma, a hermenéutica pode trazer importantes
contribuicdes para a compreensdo do ensino de Ciéncias na educagdo, na medida em que
permite traduzir e aprofundar os debates sobre a racionalidade pedagdgica e suas bases na

realidade prética de forma complementar e interdisciplinar.
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2 REFERENCIAIS DO ESTUDO

2.1 Desafios dos professores nas praticas docentes no Ensino de Ciéncias: repensando

o digital

As novas tecnologias... ndo sairam do nada
repentinamente, com o sinistro objetivo de dominar
o mundo. Foram chamadas pela evolucéo geral da

sociedade, pertencendo a légica geral de nossa
época. Nao pode fixar-se a uma estratégia de
dicotomia contabil, que visaria a reduzir a coluna
de efeitos negativos e alongar a de efeitos positivos.
O que esta em causa é o bloco histérico do qual as
novas tecnologias sairam. O futuro sé pode ser
definido a partir do futuro da prépria modernidade.
(Jean Chesneaux, 2005).

Pensar os desafios das novas tecnologias quanto a educacéo e a formacao de professores,
nos leva a revisitar a perspectiva de Apple (1995), que refere a tendéncia de um movimento
paradoxal que diminui a exigéncia de qualificacdo a medida em que as maquinas substituem o
trabalho humano. Isso porque, enquanto os computadores e dispositivos moéveis se sofisticam,
0s conhecimentos profissionais exigidos para sua utilizacdo declinam. Segundo Apple (1995),
a tecnologia surge com forca ndo no sentido de facilitar os processos produtivos, mas para
eliminar postos de trabalho nestes tempos de crise, especialmente se tomarmos como exemplo
a crise recente do capital, do desemprego, sanitaria, econémica, educacional e ambiental da
pandemia (do coronavirus, COVID 19°). Afinal de contas,

Em um contexto epidémico de salde publica, a comunicacéo € primordial para manter
informada a sociedade sobre a atual situacdo de distanciamento fisico e as medidas
necessarias para controlar a pandemia. (Ainda, como forma de) trazer uma
contribuicdo para que os professores e a comunidade possam refletir sobre as
distor¢des da linguagem digital e as informacOes errbneas vinculadas & questdo das
fake news em meio aos multiletramentos digitais. Finalmente, sdo tecidas
consideracbes sobre os multiletramentos digitais como uma forma de didlogo
pedagdgico, que envolve a mobilizacdo de um conjunto de letramentos e praticas
sociais entrecruzadas de forma mutua e sensiveis aos contextos vitais como condicao
para o enfrentamento das fake news na educagdo, para reconhecer, compreender e

revisar as manifestacBes, perplexidades e banalidades recentes. (HABOWSKI;
CONTE, 2020, p. 25).

Posto que num jogo argumentativo, Apple (1995) reivindica uma necessaria

alfabetizacéo social e digital, pois as tecnologias ndo podem ser vistas como algo autdbnomo,

5 Em 11 de margo de 2020, foi publicado pelo Diario Oficial da Unido a Portaria n® 356, apresentando em seu Art.
3°a necessidade do isolamento social para controlar a transmissdo do virus. Em decorréncia disto, todos os estados
brasileiros, notificaram em 17 de marco do mesmo ano, a emergéncia da paralisacdo das aulas presenciais em
todas as etapas, nos espacos publicos e privados. (BRASIL, 2020).
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independente das intengdes sociais e neutras das instancias de poder. O cenério polémico das
tecnologias digitais na atualidade escolar mostra um processo de excluséo e de aumento das
desigualdades, diretamente proporcional ao avancgo tecnologico, que exige dos professores que
compreendam com seriedade o impacto da ciéncia e da tecnologia sobre o trabalho, assim como
0s seus efeitos sociais mais amplos, cuja projecdo indica a automacéao e controle do trabalho
pedagogico. Vale refletir também se a educacdo, neste momento historico, se encontra no
processo de avango ou retrocesso, vivendo em redes ou paredes (limitados) em uma escola de
dispersdo. (SIBILIA, 2012). Podemos afirmar que a nossa trajetoria formativa esta cheia de
avancos e retrocessos, pois na proporgéo que a educacdo avanca na perspectiva da garantia do
direito a acessibilidade digital, percebe-se ao longo das conquistas barreiras que ainda se
sobrepdem inclusive a formacdo de professores. Na verdade, é necessario que
[...] a Cultura Digital esteja presente de forma ubiqua nos processos formativos, pode
contribuir para que os professores visualizem, de forma critica, a relagdo entre as
instituicGes de ensino, a sociedade e Cultura Digital, assim como a relagdo entre as
possibilidades de viver a Cultura Digital na escola e nos processos formativos, que
devem partir das necessidades de aprendizagem dos alunos, onde as tecnologias

digitais sdo vistas como recursos que pode ajudar a vencer tais desafios. (FERREIRA,
2020, p. 8).

A educacdo, assim como a internet, € um direito humano (ndo um servigo). O problema
da inclusdo digital no Brasil esté circunscrito as demandas e aos desmandos do mercado e do
capital, sem preocupacdo com a integracdo da linguagem hipermidia, o uso critico dos artefatos
culturais digitais e com as praticas sociais engajadas com a humanizacdo. (PRETTO;
BONILLA; SENA, 2020). A histéria nos mostra que os artefatos tecnoldgicos, assim como os
instrumentos culturais e técnicas de ensino ndo sdo concebidos, adotados e utilizados de forma
neutra, mas conectam sempre intenc@es politicas (explicitas ou ndo). Em meio ao contexto
pandémico, a captacdo dos dados pessoais de professores e estudantes, assim como dos
conteddos produzidos cresceu exponencialmente, a partir de estratégias supostamente
generosas de fornecimento gratuito de suas plataformas digitais para o ensino remoto.
(PRETTO; BONILLA; SENA, 2020).

Por conta disso, cabe retornar a Lei numero 5692 (BRASIL, 1971), na qual
identificamos que o ensino de Ciéncias se tornou obrigatorio para todo o Ensino Fundamental
I1, dos 5° anos até os 9° anos. Com o surgimento do movimento da Escola Nova modificou-se
o curriculo para responder ao avanco do conhecimento cientifico e participagdo ativa do
estudante. Essa transformagdo mudou a perspectiva do objetivo do ensino de Ciéncias, que

passou a ser chamado método cientifico, ou seja, “a partir de observagdes, levantar hipoteses,
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testd-las, refutd-las e abandonéa-las quando fosse o caso, trabalhando de forma a redescobrir
conhecimentos”. (BRASIL, 1998, online).

Partimos do pressuposto de que as tecnologias digitais sdo possibilidades de acesso ao
agir comunicativo e a informacdo, tornando-se um recurso para a (re)construcdo de
conhecimentos e para a qualificagdo dos processos de ensino e aprendizagem. Desse modo,
verificamos aqui as formas de producdo do conhecimento, utilizando as tecnologias digitais,
além de identificar as dificuldades que os educadores encontram para incluir estas tecnologias
na producdo do conhecimento no ensino de Ciéncias, através de experiéncias praticas. Ao

refletir sobre isso, Selwyn (2017, p. 88) reforca que:

Nesse espirito, é preciso que a escrita, a pesquisa e o debate abordem o uso de
tecnologia na educagdo como problematico. Tal perspectiva ndo significa assumir que
a tecnologia é o problema, mas, sim, reconhecer a necessidade de interrogar
seriamente o uso da tecnologia da educacdo. Isso envolve a producdo de anélises
detalhadas e ricas em contexto, engajamento em avaliacdo objetiva, e dedicacdo de
tempo para investigar qualquer situagdo em seus aspectos positivos, negativos e toda
e qualquer nuance intermediaria. Envolve, também, um posicionamento
inerentemente cético, ainda que resistente a tentacdo de incorrer-se em um cinismo
absoluto.

Para Selwyn (2017, p. 88), “as Gnicas perguntas que tendem a ser propostas seriamente
a educacdo e tecnologia sdo aquelas relacionadas a o que funciona? ou, mais frequentemente,
0 que poderia funcionar”. Contudo, ndo se trata de resolver as questoes de efetividade ou
melhor prética. “Claramente, precisamos desafiar todas as hipoteses predominantes na area —
mesmo que seja apenas para melhor nos informarmos sobre quais, exatamente, seriam 0s
aspectos benéficos da tecnologia (e, consequentemente, quais ndo o seriam)”. (SELWYN,
2017, p. 88). Compreender e (re)conhecer as tecnologias na educacéo exige de nés a disposicdo
de aceitar o desconhecido e a interculturalidade, bem como de gerar a producdo de uma
humanidade implicada com o outro e com a sociedade, na propria ameaca contida nos artefatos

tecnoldgicos. Por tais experiéncias, Selwyn (2017, p. 87-88) esclarece,

Infelizmente, muito da discussao recente em torno da Educacédo e Tecnologia tem sido
lamentavelmente fragil. A pesquisa académica na area é frustrantemente pobre, e
grande parte da evidéncia dos beneficios e riscos do uso da tecnologia carece de
possibilidades de generalizacdo e de rigor. Discuss@es tanto entre leigos quanto entre
especialistas ainda tendem a ser desesperadamente otimistas ou distopicas. Discussoes
objetivas sdo frequentemente enfraquecidas por um desejo compreensivel de
educadores de melhorar a educagdo usando qualquer meio possivel. O imperativo de
reformar a educagdo para uma era de mudanca tecnologica e demografica.
(INSTITUTE OF DIRECTORS, 2016) é repetido ad infinitum por formuladores de
politicas e empresarios com pouca reflexdo sobre porque esse deveria ser o0 caso,
exatamente, ou 0 que poderia estar envolvido, precisamente.
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Frente as incertezas e diferentes realidades socioeducacionais, incluindo a padronizacéo
técnica e homogeneizacdo dos processos, é preciso pensar sobre as tecnologias digitais no
campo da educacéo, para além do aspecto técnico dos afazeres diarios, ampliando a formacao
por vieses que nos facam dialogar criticamente e experimentar os limites do conhecimento
tecnolégico como possibilidade reconstrutiva e aprendente nos processos de ensino. As
experiéncias com as tecnologias na educagdo exigem quebrar resisténcias ao novo e a excluso
sociocultural, para que “a dialética inclusdo-exclusdo [adquira] formas diferenciadas de
legitimacdo social e individual e manifeste-se no cotidiano como identidade, sociabilidade,
afetividade, consciéncia e inconsciéncia”, no sentido de abrir-se ao horizonte do pensar, que sé
faz sentido, quando nos envolvemos em dialogo com a tradi¢do cultural. (SAWAIA, 2004,
p. 9).

A proliferacdo e disseminacao de tecnologias na sociedade € uma realidade pungente e
vem mudando a forma de interacdo do cidaddo com o mundo no tempo. Novas maneiras de
pensar e conviver estdo sendo criadas pelos sujeitos nas relagdes com o trabalho, estudo e
diversao, interdependes do mundo das telecomunicacbes e da informatica. Escrita, leitura,
visdo, audicao, criacdo de aprendizagens sociais sdo capturadas por uma informatica cada vez
mais avancada, de modo que hoje o campo das ciéncias ndo concebe pesquisas cientificas sem
uma aparelhagem complexa que redistribui as antigas divisdes entre experiéncia e teoria.

Se nos Parametros Curriculares Nacionais: Ciéncias Naturais (BRASIL, 1998, p. 8)
encontra-se como um dos objetivos gerais do Ensino Fundamental, que o estudante seja capaz
de “saber utilizar diferentes fontes de informacdo e recursos tecnoldgicos para adquirir e
construir conhecimentos”, ndo ¢ admissivel que o professor permaneca incapaz de utilizar as
tecnologias digitais, principalmente as tecnologias de interacdo humana tomadas pela via
educacional. E notério na atuacdo pedagdgica, a insatisfacio dos estudantes com as aulas
tradicionais, o uso apenas do livro didatico e o quadro ja ndo promovem o0 necessario estimulo
em uma sociedade dindmica e hiperestimulada. Na atualidade, apesar da grande quantidade de
estimulacdes digitais, sensoriais e tecnologicas, as praticas pedagogicas do ensino de Ciéncias
ainda ndo incorporaram um significado pratico ou que possibilite o enfrentamento dos desafios
do século XXI, em termos de despertar a curiosidade dos estudantes pelos conteddos
curriculares. Por esta razdo, Valente (1998) salienta a importancia da formacéo de professores
para a introducdo das tecnologias na educacdo, uma vez que a informagéo s podera gerar
comunidades de interpretacdo e aprendizagem se houver mediagdo pedagdgica (significando o
uso das midias em encontros comunicativos) para provocar novos conhecimentos. O docente

precisa recontextualizar e adequar os conteddos curriculares as especificidades de cada
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tecnologia, se atendo a regras intersubjetivamente vigentes para orientar os estudantes no
sentido de ndo serem meros consumidores de informagéo, utilizando-se desses meios para
produzir contetdo, reconhecendo poderes e relagbes de forca da experiéncia educacional.
(KENSKI, 2010).

Cabe ressaltar que as aulas que inovam pelo uso das tecnologias digitais apresentam
uma maior capacidade de promover a novidade, no entanto, nem sempre conseguem
desenvolver aprendizagens significativas, interativas, que despertem a curiosidade e a
imaginacédo criadora, visto que sdo aplicacdes operacionais e inser¢des esporadicas, posticas,
seguidamente isoladas e descoladas de ages pedagogicas interdisciplinares®. Cabe destacar
que:

[...] a interdisciplinaridade se deixa pensar, ndo apenas na sua faceta cognitiva -
sensibilidade a complexidade, capacidade para procurar mecanismos comuns, aten¢ao
a estruturas profundas que possam articular o que aparentemente nao é articulavel -
mas também em termos de atitude - curiosidade, abertura de espirito, gosto pela
colaboracéo, pela cooperacdo, pelo trabalho em comum. Sem interesse real por aquilo
que o outro tem para dizer ndo se faz interdisciplinaridade. S6 ha interdisciplinaridade
se somos capazes de partilhar o0 nosso pequeno dominio do saber, se temos a coragem
necessaria para abandonar o conforto da nossa linguagem técnica e para nos

aventurarmos num dominio que é de todos e de que ninguém € proprietéario exclusivo.
(POMBO, 2005, p. 12).

Nos trabalhos mapeados, Lisboa (2013) argumenta em sua dissertacdo, a importancia
do uso das tecnologias digitais em sala de aula e o estudo da mesma pelos docentes. Enfatiza
que é preciso utilizar as tecnologias como objetos de producgdo de conhecimento, considerando
que ensinar ndo pode ser algo limitado a transmissdo e recep¢do. Num pensamento progressista,
ensinar é construir conhecimento. (FREIRE, 1996). Diante disso, a importancia do professor
como um mediador entre os conhecimentos escolares e as tecnologias digitais € significativa,
pois, cabe a ele inferir a diversificagdo das praticas educacionais e meios. (GATTI;
BARRETTO, 2009). Entretanto, é preciso pensar na formacdo continuada do professor para o
uso dessas tecnologias no contexto escolar e na forma como se da essa mediagdo. Afinal de
contas, sem mediagdo pedagdgica, envolvendo humanos e ndo humanos, ndo hd nada. A
utilizacdo das tecnologias digitais pode favorecer o processo de aprendizagem em fluxos de

acao comunicativa, com foco no desenvolvimento humano em todas as suas vertentes e

® lvani Fazenda (2014) e Hilton Ferreira Japiassu (1934-2015) s&o referéncias no Brasil e exterior na elaboragéo
de reflexdes, pesquisas e intervengdes sobre a interdisciplinaridade. “Enquanto Japiassu dedicou-se a reflexdo no
ambito epistemoldgico, Fazenda (1979, 1994, 1995) trouxe o tema para 0 campo da educagdo. A autora dedica-se
a temética em indmeros livros e artigos ao longo das Gltimas décadas. Fazenda (2012) aponta que, no Brasil, o
estudo sobre a interdisciplinaridade se dividiu em trés fases: a busca pela definicdo de interdisciplinaridade (década
de 1970), a busca pelo método para a interdisciplinaridade (década de 1980) e a construcdo de uma teoria para a
interdisciplinaridade (década de 1990).” (EITERER; BARBOSA, 2021, p. 647).
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perspectivas culturalistas, contextuais e hermenéuticas da realidade na qual vivenciamos. Por
iss0, apontamos nesse trabalho a necessidade de levar a sério 0s processos comunicacionais no
cotidiano escolar do ensino de Ciéncias, em particular os que envolvem a cultura digital.
Frente as faces multiplas da educacdo e de suas culturas escolares, bem como da
exaustdo profissional em que vivemos, cabe destacar ainda a necessidade de mudancas radicais
nos processos formativos e historicamente marcados, conforme refere Gatti (2017, p. 734):
Refletir sobre a formacdo de professores e construir caminhos que viabilizem a
transformacdo do cenario atual das acdes educacionais que se concretizam nas salas
de aula na educagdo basica, demanda levar em conta a interagdo e a interseccéo de
maltiplas condiges, intrinsecas a essa formagao, considerando 0s novos movimentos
societarios que se mostram no mundo contemporaneo, com suas consequéncias, tendo
no horizonte as lutas por dignidade social por parte de varios segmentos

populacionais, e a meta de se conseguir equidade quanto ao usufruto de bens sociais
e educacionais.

Convergindo neste pensamento, podemos citar Perrenoud (2000). Para o autor, uma das
novas competéncias para ensinar é utilizar novas tecnologias, visto que “as criangas nascem
em uma cultura em que se clica, e o dever dos professores é inserir-se no universo dos seus
alunos”. (PERRENOUD, 2000, p. 125). Conforme nos lembra Freire (1996, p. 139): “O mundo
encurta, o tempo se dilui: 0 ontem vira agora; 0 amanha ja esta feito. Tudo muito rapido. Debater
0 que se diz e 0 que se mostra na televisdo [e nas midias] me parece algo cada vez mais

importante”.
2.2 Transformacdes politicas e sociais na formacao docente

Neste capitulo iremos apresentar um breve panorama acerca das transformacdes
politicas e sociais na educacdo com énfase nas Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo, bem
como seus impactos e consequéncias para formacdo, atuacdo profissional e construcdo dos
saberes docentes. A formacdo de professores e suas condi¢Ges de trabalho é uma questdo
significativa na &rea da educacdo e aparece como inquietacdo importante ao exercicio
profissional, em virtude das demandas e pressdes de variados grupos sociais, considerando 0s
novos parametros estruturais no mundo contemporaneo. (GATTI; BARRETTO; ANDRE,
2011). Cabe destacar as questdes epistemoldgicas que ddo condigdes ao trabalho pedagdgico e
a constituicdo da identidade profissional, em outros termos,

[...] que reconhece a docéncia como um campo de conhecimentos especificos
configurados em quatro grandes conjuntos, a saber: conteidos das diversas areas do
saber e do ensino, ou seja, das ciéncias humanas e naturais, da cultura e das artes;

conteidos didatico-pedagdgicos (diretamente relacionados ao campo da pratica
profissional); contetdos relacionados a saberes pedag6gicos mais amplos (do campo
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tedrico da pratica profissional) e contetdos ligados a explicitacdo do sentido da
existéncia humana (individual, sensibilidade pessoal e social) e identidade que €
profissional. Ou seja, a docéncia constitui um campo especifico de intervengdo
profissional na pratica social — n&o é qualquer um que pode ser professor. (LIBANEO;
PIMENTA, 1999, p. 260).

Muitas pesquisas sobre a formacdo docente foram produzidas nos ultimos anos,
conforme o estudo de André (2009), que fez um mapeamento da producdo académica de pos-
graduacdo na area da educacdo. Em sua pesquisa, aponta que, em 1990, o volume de trabalhos,
como dissertacdes e teses na &rea da educacgdo, com o foco em formagéo de professores era em
torno de 7%; ja em 2007 ha um crescimento, atingindo 22%. Essa mudanca nao foi somente
em volume de pesquisa, mas também nos objetos de estudo: nos anos de 1990, a grande maioria
das investigac@es cientificas nessa subarea centrava-se nos cursos de formacao inicial (75%);
nos anos de 2000, o foco dirige-se ao(a) professor(a), aos seus saberes, as suas praticas, as suas
opinides e as suas representacdes, chegando a 53% do total de estudos.

Conforme veremos mais detalhadamente no presente estudo, da sintese do mapeamento
de dissertacdes e teses no periodo de 2008 a 2018, referente a formacgdo docente e a insercéo
das tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas, foram encontramos um total de 40
trabalhos na area da educacdo. No ano de 2008 teve 5% de trabalhos sobre formacédo de
professores, chegando a 27,5% no ano de 2016 e decrescendo para 25% em 2018. As politicas
docentes também ndo eram objeto de estudo para os pesquisadores nos anos de 1990, conforme
as pesquisas de André (2010), e ainda continuam sendo pouco investigadas nos dias atuais. No
periodo de 1999 a 2003, de um total de 1.184 pesquisas, apenas 53 (4%) se voltavam para esse
tema. Dai a importancia de fazer um balanco das politicas voltadas aos docentes no Brasil e
discuti-las.

No ambito internacional, muitos autores estudam e discutem sobre politicas docentes,
principalmente entre os paises da Europa. Destacam-se 0s artigos que compde o texto
“Comentdrios sobre os informes Eurodyce e da Organizagdo para Cooperacdo e
Desenvolvimento Econdmico (OCDE) sobre a questdo docente”, publicados na Revista de
Educacion’, em 2006. Imbernon (2006), em seu artigo “A profissdo docente do ponto de vista
internacional, o que dizem os relatorios?”, discute que, apesar de o0s paises da Europa serem
préximos geograficamente, sdo divergentes historicamente e possuem estruturas politicas,
econbmicas, sociais e educacionais diferentes. Ao mesmo tempo, convergem em alguns
aspectos como: escassez de professores, principalmente nos paises como Bélgica e Suécia,

como sendo uma profissdo menos atrativa; implementacdo de politicas que favorecam o0s

7 Disponivel em: http://www.revistaeducacion.educacion.es/re340.htm. Acesso em: 03 dez. 2021.
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professores, que proporcionem redes de aprendizagem entre eles; formagdo permanente aos
docentes, considerando suas necessidades praticas e contextuais, assim como as tematicas
atuais; instauracao de carreira docente ao longo da vida e verdadeiro processo de avaliacdo da
formacéo. Por esse prisma, Imbernén (2006) finaliza defendendo que todos 0s paises sustem a
ideia de dar prioridade a qualidade mais do que a quantidade, mesmo acreditando ser uma tarefa
dificil, pois a docéncia requer um trabalho com muitas demandas. Acrescenta que para
qualificar € preciso melhorar os critérios de selecdo ao ingresso dos cursos superiores, bem
como vivenciar o local de trabalho e manter a avaliagdo ao longo da carreira docente. Os
professores precisam estar preparados para lidar com os desafios de ensino e aprendizagem do
momento atual e no futuro. (IMBERNON, 2006). Outro aspecto que esta presente em muitos
estudos internacionais, e Imbernén (2006) enfatiza, é de que os professores devem estudar e
buscar novas competéncias para suas praticas docentes, assim como as politicas publicas
precisam tornar a profissdo mais atraente para reduzir a escassez de professores, como melhorar
o0 salario e a carga de trabalho, garantindo a seguranca no trabalho e carreira.

Na perspectiva das politicas docentes a profissdo no contexto da Ameérica Latina,
Vaillant (2006) discute as diferencas entre os paises latino-americanos, percebendo algumas
caracteristicas comuns entre eles: condi¢Ges de trabalho inadequadas, remuneracdo baixa,
pouco estimulo para a profissdo ser a primeira opcdo escolhida de carreira, professores mal
preparados e acrescenta que as instituicbes nao avaliam nem valorizam os docentes e,
consequentemente, ndo had uma melhora no sistema educativo.

Vaillant (2006) afirma que essas caracteristicas dos docentes latino-americanos devem
ser pensadas pelas politicas educativas. Ao longo da carreira, os professores quase ndo sao
avaliados e é inexistente a valorizacdo desses docentes no percurso profissional. Sendo assim,
a autora enfatiza que o professor s6 consegue uma melhoria de salario quando sai de dentro da
sala de aula e passa a atuar como diretor(a) de escola ou supervisor(a). Isso acarreta em uma
consequéncia negativa, o afastamento de bons professores da area do ensino. No Brasil, a
qualidade educacional ainda estd distante de ser razoadvel referente as redes publicas,
responsavel pelo ensino de criancas e adolescentes brasileiros. (GATTI; BARRETTO;
ANDRE, 2011). Alguns fatores s&o pertinentes a esta situacio, como a formac&o dos docentes
e suas condicdes de trabalho, convergindo com o estudo de Valliant (2006) sobre os docentes
latino-americanos.

J&, para a UNESCO (2007 apud GATTI; BARRETTO; ANDRE, 2011, p. 12), a
“educacdo como direito humano e bem publico permite as pessoas exercer os outros direitos

humanos. Por essa razao ninguém deve ficar excluido dela”. Isso significa garantir o acesso a
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escola para todas as criangas e adolescentes, sem discriminacdo e com uma boa qualidade de
ensino. Essas demandas geram responsabilidades aos professores da educacgdo bésica e para as
politicas publicas referente a formacgéo docente e suas condic¢des de trabalho. Por tudo isso, a
importancia de discutir sobre essas politicas e as agdes que precisam ser postas para uma
formacdo docente qualificada, como processos de avaliagdo docente e salarios compativeis com
a profisséo.

2.3 Aspectos legais e o curriculo escolar

Em 1988, os representantes do povo brasileiro reuniram-se em Assembleia Nacional
com o objetivo de estabelecer os direitos e deveres de todos os cidaddos que vivem em nosso
pais, bem como definir as responsabilidades dos Municipios, Estados, Distrito Federal e da
Unido. Nesse contexto, promulgaram a Constitui¢cdo da Republica Federativa do Brasil, mais
conhecida como Constituicdo Federal. O direito a educacgéo esta previsto neste documento e se
insere como uma condi¢do bésica de conquista da liberdade e de autonomia do sujeito, como
orientacdo aos direitos sociais. (BRASIL, 1988). Conforme mencionado no artigo sexto: “sao
direitos sociais a educacao, a saude, a alimentacéo, o trabalho, a moradia, o lazer, a seguranca,
a previdéncia social, a protecdo a maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na
forma desta Constituigdo”. (BRASIL, 1988, online).

Segundo Monteiro (2014, p. 2), antes da Constituicdo Federal, “o Estado nao tinha a
obrigacdo formal de garantir a educacéo de qualidade a todos os brasileiros, com isso, 0 ensino
publico era tratado como uma assisténcia, dado aqueles que nao podiam pagar”. Entretanto,
apos a publicacdo da mesma, essa responsabilidade passou a ser do Estado, conforme enuncia
seu artigo 205:

A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e
incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da

pessoa, Seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
(BRASIL, 1988, online).

Entretanto, o direito a educagédo ndo esta assegurado somente pela Constituicao Federal
(BRASIL, 1988). O Estatuto da Crianca e do Adolescente (BRASIL, 1990) e a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacgio (LDB) (BRASIL, 1996), regulamentam e complementam esse direito®.

Entre os 92 artigos apresentados, o artigo 9° da LDB (BRASIL, 1996) corrobora com o artigo

8 Criada em 1961 e reformulada em 1971 e 1996, a LDB ou Lei Darcy Ribeiro (BRASIL, 1996) tem por finalidade
regulamentar a educacdo brasileira seja essa publica ou privada, com base nos principios da Constituicdo Federal.
(BRASIL, 1988).
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214 da Constituicao Federal (BRASIL, 1988) e em seu inciso I define como “dever da Unido,
elaborar o Plano Nacional de Educagdo (PNE), em colaboracdo com os estados, o Distrito
Federal e os municipios” (BRASIL, 1996). O PNE atual (2014-2024), sancionado como Lei
numero 13.005 de 25 de junho de 2014 pela destituida Presidenta da Republica Dilma Rousseff,
€ um instrumento que apresenta os objetivos e metas para 0 ensino em todos 0s niveis para 0s
proximos dez anos. (BRASIL, 2014a; 2014b). O artigo 2° dessa lei determina suas diretrizes
gerais no qual destacamos o inciso V — “formacao para o trabalho e para a cidadania, com énfase
nos valores morais e éticos em que se fundamenta a sociedade; [...]”; e inciso VII — “promogao
humanistica, cientifica, cultural e tecnoldgica do Pais; [...]” (BRASIL, 2014a, online). Em
consonancia com esse, 0 artigo 3° da LDB (BRASIL, 1996), que trata dos principios e fins da
educacdo nacional determina que:
O ensino serd ministrado com base nos seguintes principios: | — igualdade de
condicOes para 0 acesso e permanéncia na escola; Il — liberdade de aprender, ensinar,
pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o saber; 11 — pluralismo de ideias
e de concepgdes pedagogicas; IV — respeito a liberdade e apreco a tolerancia; V —
coexisténcia de institui¢des publicas e privadas de ensino; VI — gratuidade do ensino
publico em estabelecimentos oficiais; VII — valorizagdo do profissional da educagéo
escolar; VIII — gestdo democratica do ensino publico, na forma desta lei e da
legislagdo dos sistemas de ensino; 1X — garantia de padrdo de qualidade; X —

valorizacdo da experiéncia extraescolar; XI — vinculagédo entre a educagdo escolar, o
trabalho e as praticas sociais. (BRASIL, 1996).

A partir desses principios torna-se necessario que os educadores pensem de forma
articulada os métodos de ensino de maneira que seja valorizada a experiéncia do educando e o
contexto escolar. (BRASIL, 1998). Uma vez estabelecida essa relacdo, € necessario pensar na
formulacdo e nos objetivos do que deve ser ensinado, constituindo assim um curriculo. Veiga
(2002, p. 7) define curriculo como:

[...] uma construcéo social do conhecimento, pressupondo a sistematizagdo dos meios
para que esta construcéo se efetive; a transmissdo dos conhecimentos historicamente
produzidos e as formas de assimila-los, portanto, producéo, transmissao e assimilagao

sdo processos que compdem uma metodologia de constru¢do coletiva do
conhecimento escolar, ou seja, o curriculo propriamente dito.

Uma vez que se entende o curriculo como a construgdo social do conhecimento
(VEIGA, 2002), é importante compreender como 0 conhecimento acontece e pensar nas
relaces que envolvem ensino e aprendizagem, nos métodos de ensino e no distanciamento que
existe entre teorias e praticas, sendo que dificulta o estabelecimento de relagdes, para que de
fato a aprendizagem se torne significativa. Com o objetivo de minimizar esses distanciamentos,
0 artigo 210 da Constituicdo Federal determina como dever do Estado para com a educacao:

“fixar conteudos minimos para o Ensino Fundamental, de maneira a assegurar a formacao
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basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais”. (BRASIL,
1988, online). E a LDB, em seu artigo 26 garante:
Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base nacional comum, a
ser complementada, em cada sistema de ensino e estabelecimento escolar, por uma

parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e da clientela. (BRASIL, 1996).

Dada a autonomia as institui¢fes de ensino para elaborar seus proprios curriculos, bem
como garantir 0 acesso ao conhecimento e conceitos comuns a todos (BRASIL, 1996), a partir
de 1995 foram elaborados e distribuidos pelo Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) os
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacéo e, posteriormente, o Conselho Nacional
de Educacdo definiu as Diretrizes Curriculares para a Educacdo Bésica, para que sirvam de
norteadores para a (re)estruturacdo do conhecimento. Com o avanco das tecnologias no ensino
e as grandes mudancas que ocorrem, inclusive no ambito educacional, o MEC, no ano de 2016,
lancou a Nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2015a), que apresenta 0s
contetdos minimos que os estudantes deverdo aprender em cada etapa da Educacdo Basica para
todos os componentes curriculares. A BNCC € de extrema importancia para as redes de ensino
desenvolverem seus curriculos e estruturarem suas propostas pedagdgicas, pois, apresenta as
competéncias e habilidades essenciais que os estudantes precisam desenvolver na Educacédo
Bésica, de forma singular em qualquer instituicdo escolar.

Conforme consta nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 1998), até
a promulgacdo da LDB de 1961, o ensino de Ciéncias era ministrado apenas nas duas Gltimas
séries do antigo curso ginasial. A partir de 1971, por meio da Lei n° 5692 (BRASIL, 1971), a
disciplina tornou-se obrigatoria para as oito séries do antigo primeiro grau, atualmente, 0s nove
anos do ensino fundamental. Nesta época, 0 ensino de Ciéncias era norteado pelo método
tradicional, sendo visto como verdade absoluta ndo havendo nenhuma contradicdo e com
poucos questionamentos. O surgimento do movimento Escola Nova renovou o curriculo para
responder ao avango do conhecimento cientifico e participacdo ativa do estudante. Essa
mudanga no olhar tornou essa perspectiva o objetivo do ensino de Ciéncias, que passou a ser
chamado método cientifico, ou seja, “a partir de observagdes, levantar hipoteses, testa-las,
refutd-las e abandona-las quando fosse o caso, trabalhando de forma a redescobrir
conhecimentos”. (BRASIL, 1988, online).

Percebemos que nas ultimas décadas, aproximadamente em 1980, as politicas publicas
em educagdo no Brasil comecaram a investir em acesso a tecnologias de informagéo e

comunicagdo nas escolas, implementando o Programa Nacional de Informatica na Educacao
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(Prolnfo), instituido em 1997. (BRASIL, 1997a). Este programa foi expandido em 2007, sendo
chamado de Programa Nacional de Tecnologia Educacional. (BRASIL, 2007). Mesmo
contendo a mesma sigla, abrange outros programas como Prolnfo Integrado, focando na
formacéo continuada em tecnologia educacional, instituido ainda em 2007, e o Programa um
Computador por Aluno, em 2010. (HEINSFELD, 2018). A ultima proposta a inser¢do das
tecnologias digitais no contexto escolar foi instituida no final de 2017, o Programa de Inovagéo
Educacdo Conectada. (BRASIL, 2017b). Este Programa viabiliza as estratégias do Plano
Nacional da Educacdo 2014-2024 (BRASIL, 2014) e cabe destacar a estratégia 7.15, que
procura universalizar o acesso a internet nas escolas, além do aumento do nimero de
computadores disponiveis a estudantes e docentes.

No ano de 2022, foi implementado o Novo Ensino Médio, conforme a BNCC preconiza
e organiza esta etapa do ensino em quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas
Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. A organizacao por areas, como bem aponta o Parecer
CNE/CP n° 11/2009, “nédo exclui necessariamente as disciplinas, com suas especificidades e
saberes préprios historicamente construidos, mas, sim, implica o fortalecimento das relacdes
entre elas e a sua contextualizacdo para apreensdo e intervencdo na realidade, requerendo
trabalho conjugado e cooperativo dos seus professores no planejamento e na execucdo dos
planos de ensino”. (BRASIL, 2009, online).

De acordo com o site do MEC?, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias inclui
a Biologia, a Fisica e a Quimica, compde trés competéncias especificas: 1- Analisar fenbmenos
naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interacdes e relagdes entre matéria e energia,
para propor acOes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem
impactos socioambientais e melhorem as condig¢des de vida em ambito local, regional e global;
2 - Analisar e utilizar interpretagcdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e
do Universo, justificando e defendendo decisdes éticas e responsaveis; 3 - Investigar situacoes-
problema e avaliar aplica¢cdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas implica¢fes no
mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para propor
solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas

e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e

° Disponivel em: http://chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/historico/BNCC _
EnsinoMedio_embaixa_site_110518.pdf. Acesso em: 20 jun. 2022.
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tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo (TDIC?). Para isso, o educador precisa

adquirir certas competéncias, a saber:

Dominar determinadas técnicas e habilidades para tratar de forma especifica o0s
contelidos, sejam eles: impressos, de audio, de video ou de informética, de forma
integrada ao curriculo; Ser capaz de assessorar o aprendente no estabelecimento de
objetivos e das metas de trabalho, na apropriacdo dos recursos; Dominar técnicas de
tutoria seja elas presenciais ou a distancia; Orientar a viabiliza¢do do uso dos recursos
do meio em que vive o aprendente como objeto de aprendizagem; Ser capaz de
organizar diferentes alternativas de aprendizagem, tais como leituras, entrevistas,
seminarios, utilizando inclusive os meios informaticos; Elaborar diferentes
procedimentos de avaliagdo conforme os recursos disponiveis; Saber orientar o
aprendente no autoestudo; Saber utilizar os diferentes meios de comunicacdo e
desenvolver instrumentos que possibilite conhecer e acompanhar de fato a
aprendéncia. Contudo, nos deixa claro que ser educador utilizando devidamente as
TDIC e respondendo as necessidades dos aprendentes em curso online ndo é mais
facil que o trabalho dos educadores em cursos presenciais e, de fato, é necessario uma
equipe multiprofissional. (MARTINS, 2017, p. 45).

Entre essas competéncias e valores da educagdo, “o conhecimento pedagogico do
conteldo € de especial interesse, porque identifica os distintos corpos de conhecimento
necessarios para ensinar”, articulando os conhecimentos da sabedoria pratica que emerge dos
contextos educacionais, da sala de aula, passando pela gestdo educacional, até as caracteristicas
das comunidades e suas culturas. (SHULMAN, 2014, p. 207). Em um mundo onde os artefatos
tecnoldgicos estdo ao alcance dos estudantes, a competéncia especifica de nimero 3 converge
com este estudo, no qual, por meio das tecnologias digitais, os estudantes desenvolvem
capacidades interdisciplinares de discernimento de informacdes, através de novas areas do
conhecimento advindos da reestruturacdo curricular do Ensino Médio, aprendem a investigar
situacBes-problema e avaliar as experimentagdes tecnoldgicas nas diversas esferas da vida
humana com ética e responsabilidade. Subentende-se também que:

[...] ha uma preocupagdo por parte da comunidade cientifica de que a
interdisciplinaridade seja um principio formativo e base para o processo de construgéo
curricular na formacéo inicial de professores de Ciéncias. Além disso, [a énfase na
interdisciplinaridade ainda é apresentada] como metodologia de trabalho em uma

disciplina ou entre duas ou mais disciplinas na formacdo inicial de professores.
(FEISTEL; MAESTRELLLI, 2012, p. 169).

Dados recentes sobre os habitos de consumo de midia pela populacéao brasileira revelam
que “83% dos jovens possuem conta no Facebook, 53% usam o WhatsApp e 17% acessam 0

Youtube, preferindo as redes sociais em razao da plataforma de troca de mensagens” (BRASIL,

10°Em 1986, Lee S. Shulman (2014), psicélogo educacional e professor aposentado da Stanford Graduate School
of Education descreveu pela primeira vez uma perspectiva de formacdo Technological Pedagogical Content
Knowledge, que sintetizava 0s conhecimentos basicos para professor atuar na docéncia medida pelas TDIC. Sao
0s seguintes: conhecimento pedagdgico; conhecimento do contelido; conhecimento tecnoldgico; conhecimento do
conteudo técnico; conhecimento pedagdgico do contetdo e conhecimento pedagégico técnico.
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2015b, p. 62). Soma-se a isso, 0 programa Banda Larga nas Escolas (PBLE) que prevé, até
2025, 0 acesso e a conexdo a internet a todas as escolas publicas em todos 0s municipios
brasileiros de nivel fundamental e médio, Registramos que apenas 7% das escolas publicas no
Brasil possuem de fato internet, o que revela um atraso em termos de indices baixos de incluséo
digital na cultura escolar. (BRASIL, 2016).

Os projetos acima mencionados surgem como melhorias no processo de ensino e
aprendizagem e como forma de oferecer beneficios a comunidade escolar. Embora saibamos
que sem contextualizacdo, mediatizacdo pedagdgica e problematizacdo, esse processo de
incluséo digital mostra-se ineficiente. Conforme Pischetola (2016), as pesquisas que tém focado
sobre as problematicas da inclusdo digital, inclusive, mostram que ndo ha entendimento quanto
ao significado do termo inclusao digital, interpretado por alguns como um sinénimo de acesso
a infraestrutura, por outros, como acesso econdmico aos servicos da rede internet, ou ainda em
termos de competéncias digitais e multiletramentos. Conforme Demo (1993, p. 216), “trata-se
menos de dominar contetdos, do que uma metodologia critica e criativa, sempre renovavel e
renovadora, para dar conta de todo desafio que surge ao longo da vida”.

Como vimos, a descricdo desses projetos ainda esta ancorada na funcionalidade
instrumental das tecnologias digitais, sem aparecer propostas mais criticas e reflexivas quanto
a efetividade dessas tecnologias no contexto escolar. (HEINSFELD, 2018). Apresenta uma
acao independente da interferéncia humana (docentes, discentes, gestores) e de seus usos nos

contextos pedagogicos.
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3 O ENSINO DE CIENCIAS E SUAS METODOLOGIAS
O método da redescoberta, baseado no método cientifico (MAGALHAES, 2012), fez
com que muitos professores o adotassem como metodologia de ensino, sem, muitas vezes,
trabalhar com os estudantes de forma ampla e interconectada. Essa realidade ficou evidente na
década de 80, quando se percebeu que “a experimentagdo sem uma atitude investigativa mais
ampla, ndo garantia a aprendizagem dos conhecimentos cientificos”. (BRASIL, 1998, p. 19).
Ciente de que o ensino de Ciéncias deve contribuir para o aprendizado de conteidos necessarios
a vida em sociedade, e de que os contetdos escolares ganham forca e sentido a partir do
momento em que o estudante aprende de forma significativa, os PCNs (BRASIL, 1998)
definem como objetivos para o ensino fundamental que os sujeitos sejam capazes de:
Compreender a Ciéncia como um processo de producdo do conhecimento e uma
atividade humana, histdrica, associada a aspectos de ordem social, econdmica, politica
e cultural. Identificar relagBes entre conhecimento cientifico, producéo de tecnologia
e condi¢des de vida, no mundo de hoje e em sua evolugao historica, e compreender a
tecnologia como meio para suprir necessidades humanas, sabendo elaborar juizos
sobre riscos e beneficios das praticas cientifico-tecnoldgicas. Formular questdes,
diagnosticar e propor solugdes para problemas reais a partir de elementos das Ciéncias
Naturais, colocando em praticas conceitos, procedimentos e atitudes desenvolvidos
no aprendizado escolar. Saber combinar leituras, observacfes, experimentagdes e
registros para coletas, comparacdo entre explicacbes, organizagdo, comunicagdo e
discuss@es de fatos e informacdes. Valorizar o trabalho em grupo, sendo capaz de a¢éo

critica e cooperativa para a construcdo coletiva do conhecimento. (BRASIL, 1998,
p. 33).

Para que esses objetivos sejam atingidos é necessario que os educadores adotem
estratégias e diferentes metodologias de ensino, promovendo a aprendizagem significativa, ou
seja, incluindo em suas praticas pedagdgicas os recursos didaticos e tecnoldgicos em didlogo
com aintencionalidade pedagdgica cooperativa e coerente com a realidade. Segundo Magalhaes
(2012), os recursos didaticos servem para isso, pois esses Sdo 0s instrumentos utilizados nas
praticas pedagdgicas que expandem as relacdes efetivas do ato de ensinar e aprender, ampliando
e aprofundando as formas de (re)conhecimento, fazendo com que a aula deixe de ser monétona
e cansativa e se torne espaco de interacdo, conversagdo, trocas solidarias, cujos saberes e
tecnologias séo acessiveis a todos. A partir dos recursos didaticos existentes e tradicionais de
ensino (livro didatico, gravura, cartaz, caderno, lapis, caneta, etc.), agregam-se novos
instrumentos pedagogicos que sdo frutos do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da era da
informacao, tais como: “radio, televisdo, DVD, celular, computador, informadtica, internet,
impressora, data show, filmadora digital, softwares educativos”, entre outros. (MAGALHAES,

2012, online).
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Na histdria da educacéo, acreditava-se que com o surgimento de novas tecnologias se
melhoraria 0s processos de ensino e de aprendizagem. Mas, se a educacdo dependesse somente
das tecnologias, como auséncia de coacdo ou expansdo a producdo de conhecimentos, ja
teriamos encontrado solucBes para evitar a repeticdo da barbarie e da violéncia que assola a
vida humana tanto na escola quanto fora dela. Talvez, porque a tecnologia ndo se resuma a
isolamentos impostos a humanidade. Podemos fazer analogias com o livro didatico, ao
compreendé-lo enquanto tecnologia que se tornou objetificado, quando utilizado como meio de
copia e reproducdo integral ou como uma acéo pedagdgica unidirecional que visa manipular o
outro a fazer interpretacfes de modelos fixos, por meio de uma moral da histéria. J& o quadro
negro, uma das tecnologias de grande impacto na educacao do século X1X, hoje foi substituido
pela lousa digital e computador multimidia, assim como os livros impressos pelos eletrdnicos
(e-books), democratizando, de certa forma, o acesso aos conhecimentos. Diante disso,
precisamos questionar a respeito de quais séo os limites das tecnologias digitais para 0 mundo
pedagogico de relagdes linguisticas para produzir entendimentos humanizados.

As tecnologias especificas que se apresentam sob a forma de suportes ou recursos, como
0 quadro, o giz, o lapis, as réguas, maquinas de calcular, ttm sido sistematicamente
incorporadas ao cotidiano das institui¢cfes escolares em todos os niveis. Esse universalismo no
acesso das tecnologias no cotidiano faz com que elas ja ndo sejam mais percebidas como
artefatos tecnoldgicos, mas passam a ser vistas pelos estudantes como ferramentas obsoletas.
(SARDELICH, 2012). As constantes mudancas na sociedade e no mundo estdo diretamente
relacionadas com a producdo cientifica e tecnoldgica. A tarefa de conhecer as relacdes entre
ciéncias, tecnologias e sociedade, esta apoiada também no artigo 32 da LDB, o qual garante
esse direito a partir de algumas defini¢oes:

O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno
dominio da leitura, da escrita e do calculo (inciso I); a compreensdo do ambiente
natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamenta a sociedade (inciso Il); e o desenvolvimento da capacidade de

aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a
formac&o de atitudes e valores (inciso 111). (BRASIL, 1996, p. 26).

Apoiado nesse discurso, a inclusdo das tecnologias digitais no ambiente escolar torna-
se um fator preponderante para as relacdes de ensino e aprendizagem. Sobre a pretensdo da
incorporacdo das tecnologias digitais pelas escolas, Alonso (2008, p. 748) acredita que essas
possam ‘“‘catalisar transformagdes nos modos de ensinar e aprender, e no modo de ser
professor”. Pacievitch (2016) reforca essa constatacdo, afirmando que a area mais favorecida

pela inclusdo das tecnologias digitais € a educacional, pois na educacao presencial essas podem
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ser utilizadas como potencializadoras do processo de ensino e aprendizagem e, na educagéo a
distancia, tornar o aprendizado significativo, a partir da constante troca de informacdes e
experiéncias. E a socializacdo da informacéo, aliada a incluséo digital, pode se tornar um marco
dessa civilizacdo. (PACIEVITCH, 2016). Porém, muitos professores ainda néo visualizam o
uso das tecnologias digitais como recurso de ensino, muito menos, quando se refere ao uso do
telefone celular, e passam a disputar com ele o privilégio de ensinar. (SANTOS; SANTOS,
2014).

Fonseca (2011, p. 25) atribui essa dificuldade ao fato de os professores ndo dominarem
as linguagens apresentadas pelos artefatos tecnoldgicos, pois, durante sua graduacéo, ndo foram
devidamente orientados para isso, uma vez que, no curriculo de licenciatura, as atividades
académicas ndo contemplavam, de forma direta, o uso de dispositivos mdveis como recurso
pedagdgico, o que gera a dificuldade de compreender tal artefato como um recurso de
aprendizagem. No estado do Rio Grande do Sul, o distanciamento que muitas vezes existe entre
sala de aula e telefones celulares, esta amparado pela lei niUmero 12.884, de 3 de janeiro de
2008 (RS, 2008). A Assembleia Legislativa e o governo do Estado aprovaram, conforme o
Artigo 1°, a proibicdo de aparelhos de telefonia celular dentro das salas de aula nos
estabelecimentos de ensino do Estado do Rio Grande do Sul. Conforme o paragrafo tnico: “Os
telefones celulares deverdo ser mantidos desligados, enquanto as aulas estiverem sendo
ministradas” (RS, 2008, p. 1). Essa lei foi construida em resposta ao aumento da demanda desse
artefato, bem como a utilizacdo inadequada dos aparelhos celulares no ambiente escolar por
parte dos estudantes. (VIVIAN; PAULY, 2012). Mesmo assim, observa-se que, embora haja
uma lei, os educandos continuam utilizando tais recursos em sala de aula, aumentando a tenséo
nas relagdes entre professores e estudantes. Para contornar esse cendrio, Fonseca (2011) sugere
uma transformacdo na formacédo de professores durante a graduacdo, pois, ao proporcionar o
conhecimento articulado com o conhecimento tedrico e ac¢Oes didaticas fundamentadas em
concepcdes pedagogicas sobre o ensino e a aprendizagem, o docente estara melhor preparado
para visualizar o telefone celular, a partir de uma perspectiva mais democratica, uma vez que
essas surgem como facilitadoras do processo de ensino e aprendizagem. Fonseca (2011) ressalta
ainda a importéncia do professor na inclusao de tecnologias, enfatizando que desenvolver a¢es
pedagdgicas organizadas didaticamente com a utilizacdo de experiéncias ou oficinas
pedagdgicas com estes artefatos possibilita um envolvimento educacional maior com o
educando, gerando assim um aprendizado significativo que envolve as demandas da sociedade

contemporanea.
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Dessa forma, € importante compreender que os artefatos tecnoldgicos disponibilizam
uma série de recursos que podem ser utilizados de forma integrada com a educa¢do, uma vez
que apresentam um objetivo comum, tornando-se importante para as praticas pedagogicas, bem
como um espaco de compartilhamento do conhecimento e de ideias. (SANTOS; SANTOS,
2014). Assim, é possivel mobilizar professores e estudantes para desenvolverem com
criatividade e criticidade atividades que promovam a produgdo de um conhecimento mais
amplo e transdisciplinar. (VIVIAN; PAULY, 2012). Embora ainda haja resisténcia por parte de
alguns professores no que se refere a inclusdo de novas tecnologias, dentre elas o telefone
celular, no ambiente escolar, Moran (1995, p. 25) salienta que:

As tecnologias de comunicagéo ndo substituem o professor, mas modificam algumas
de suas fungdes. [...] O professor se transforma no estimulador da curiosidade do aluno
por querer conhecer, por pesquisa, por buscar a informacdo mais relevante. [...]

transforma a educacdo em conhecimento e conhecimento em saber, em vida, em
sabedoria — 0 conhecimento com ética.

Com isso, o papel do professor do século XXI deve compreender as mudangas sociais
para transforma-las em conhecimentos significativos para seus alunos. (SILVA; SILVANETO,
2016). Tardif (2002, p. 39) afirma que “o professor ideal é alguém que deve conhecer a sua
matéria, sua disciplina e seu programa, além de possuir certos conhecimentos relativos as
ciéncias da educacdo e a pedagogia, e desenvolver um saber pratico baseado em sua experiéncia
cotidiana com os estudantes”. E a escola, como € o principal ambiente de convivio social, ndo
pode se abster dessa responsabilidade e tornar a sala de aula um espaco isolado do mundo.
Prado (2005) enfatiza que a escola precisa priorizar uma abordagem de educacdo que propicia
0 processo de reconstrucdo do conhecimento em sua unicidade por meio de inter-relac6es entre
ideias, conceitos, teorias e crengas.

Soma-se a essa percepcao, o entendimento de Alonso (2008) que salienta a inclusdo das
tecnologias digitais como artefatos de ensino, pois permite ultrapassar o modelo formal e
naturalizado, da relacdo hierarquica/vertical estabelecida entre professor e aluno, que dificulta
0 debate e a troca de experiéncias, passando para um caminho de educa¢do comunicativa do
mundo e inovadora. Entretanto, Silva (2011, p. 36-37) evidencia que “essas tecnologias podem
servir para reforcar o modelo tradicional de ensino, centrado no professor ou até para permitir
que o aluno possa construir a sua aprendizagem a partir de uma concep¢ao mais atual”. Além
disso, essa préatica ndo substitui a agdo do professor que tem por funcgdo tornar as aprendizagens
de mundo significativas.

O governo federal, a partir do Plano de Desenvolvimento da Escola (PDE), langa como

finalidade educacional “planejar estratégias para a melhoria da qualidade de ensino e da
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aprendizagem” (BRASIL, 2006a, online). Tal orientacdo volta-se para a realizagdo de
investimentos na aquisicdo de equipamentos principalmente computadores e softwares
especificos para a educacdo. Como a manutencdo desses equipamentos e a dificuldade de
manter um laboratdrio de informatica ativo apresenta um custo alto para as escolas que nao tém
recursos proprios, tal recurso, muitas vezes, é deixado de lado.

De acordo com Leite e Ribeiro (2011), é desafiador introduzir mudangas nas escolas,
muito mais do que formar professores, ainda que a formacéo de professores seja um dos fatores
importantes dessa mudanca. Mas ndo pode ser vista como o Unico fator de mudanca nas escolas.
(VALENTE, 1998). Prado (2005) entende que existe uma necessidade de rever a estrutura do
sistema de ensino. As inovagdes acontecerdo, quando as instituicdes se propuserem a repensar
e transformar as préaticas pedagogicas cristalizadas em uma estrutura flexivel, dindmica e
articulada. Assim, € preciso repensar numa reestruturacdo no sistema atual de ensino brasileiro
como um todo. (VALENTE, 1998). Essa restruturacéo e transformacao das escolas sdo muito
mais complexas do que instalar computadores como um novo recurso educacional.
(VALENTE, 1998). De acordo com Freire e Prado (1998), para implantar as tecnologias digitais
é preciso investir na transformacdo da escola para que possa propor novas iniciativas,
contribuindo assim, para que tais projetos atinjam, de forma significativa, o principal objetivo
do processo educativo: os estudantes. A tecnologia digital precisa estar dentro da escola e ser
compreendida por toda a comunidade escolar.

Para Valente (1998), a implantacdo das tecnologias digitais ndo pode ser de
responsabilidade somente do professor. Para que haja uma abordagem inovadora de
aprendizagem, baseada na constru¢do de conhecimento e ndo a memorizacao da informacao
precisa das mudancas nas escolas que s6 poderdo ser realizadas se houver o envolvimento de
toda comunidade escolar, como pais, estudantes, professores e diretores. A escola, como
conhecemos hoje, tera que mudar impreterivelmente em alguns anos. (PONTE, 2000). Essa
mudanca sera afetada na escola como um todo: na sua organizacao, sala de aula, no papel do
professor e dos estudantes e na relacdo com o conhecimento. (VALENTE, 1998). Em relacéo
a estrutura fisica da escola, Moran (2009) afirma que a sala de aula pode ser o espaco de
multiplas formas de aprender, um espaco para informacao, pesquisa e divulgacao de atividades
de aprendizagem. Para isso, € preciso acesso facil as tecnologias como: video, DVD, projetor
multimidia, internet, mas, infelizmente, as maiorias das escolas pensam que isso ndo é
necessario, que o suficiente para uma aprendizagem de qualidade é o quadro negro, mesa,

cadeiras, professores e estudantes.
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Uma possivel solucéo para essa questdo é o uso de aparelhos celulares, que é um recurso
acessivel a todos e sem custo de manutencdo para as escolas. Oliveira e Medina (2007)
salientam que os projetos de incluséo digital ofertados pelo governo federal proporcionaram o
aumento nas vendas de telefones celulares e como grande parte da populacao escolar tem acesso
a esse, sua presenga tornou-se cada vez mais constante no ambiente escolar. Esse contexto
proporcionou aos professores adotarem esse como um recurso pedagdgico, uma vez que sua
insercdo ndo é somente na escola e nos lares dos docentes, mas também no mercado de trabalho

e no mundo social cotidiano, o que amplia sua possibilidade de expandir o conhecimento.
3.1 Instituicéo escolar como tecnologia

Nos Ultimos anos, um numero crescente de estudos tem investigado as mudancas
tecnoldgicas no campo da educagdo por meio de computadores, smartphones, internet e outros
projetos de incentivo & inclusdo digital. (MAGALHAES, 2012). Para Soffa e Torres (2009), no
ambito educacional, essas mudancas tecnoldgicas também sdo percebiveis e vém ocasionando
diferentes experiéncias e ampliacdes metodoldgicas, transformando de forma significativa as
praticas docentes. Vivemos na era da informacdo digital e do acesso ao conhecimento imediato,
onipresente e acessivel, mas ndo podemos limitar o alcance das tecnologias digitais a produtos
de consumo e transporte da informacdo de um lugar para outro, uma vez que sua emergéncia
se modifica e se reconfigura constantemente nos ambientes em consequéncia da propria
participacdo, conforme Thomas e Brown (2011). Desse modo, a informacdo é facilmente
encontrada e alterada, assim como novas praticas de leitura e de escrita sdo constantemente
criadas na era digital e vem alterando a forma de interac¢do do cidaddo com o mundo e o tempo.
(MAGALHAES, 2012).

H& uma mudanca vigente em relacdo ao ser humano com o saber sociocultural (LEVY,
2009), principalmente no contexto do ciberespaco, envolvendo a expressdo das inteligéncias,
individual e coletiva, via tecnologias desenvolvidas para o avango do compartilhamento de
conhecimentos e sua construgdo colaborativa. (BURLAMAQUI, 2014). Burlamaqui (2014)
complementa que, quando executamos essas tecnologias da inteligéncia, possuimos diversos
recursos digitais com a capacidade de amplificar e transformar muitas fungfes cognitivas
humanas, como nossa memoria, percep¢do, imaginacéo, intuicdo, emogdes, crengas, etc. Os
dispositivos digitais, com seus aparelhos moveis de comunicacdo e informacéao, os telefones

celulares e os computadores portateis (notebook) com acesso a internet, enfim, os feiticos
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tecnoldgicos encaixam-se perfeitamente aos corpos e subjetividades de criangas, adolescentes
e jovens.
Portanto, estamos vivendo em uma “Sociedade em Rede” (CASTELLS, 1999), pois
estdo surgindo novas formas de pensar e agir no mundo todo, inclusive, no trabalho com a
sensibilidade humana, assumindo papel de destaque os processos educativos. Com isso, o oficio
do professor também deve ser repensado, transformado e ressignificado na acdo pedagdgica,
que exige abertura ao outro e as diferencgas. Segundo Castro (2013, p. 3):
Essas transformagfes provocaram mudancas nos padrdes de intervengdo estatal que
resultou na emergéncia de novos mecanismos e novas formas de gestéo,
redirecionando as politicas publicas e, particularmente, as educacionais. Nessa
perspectiva, importantes mudangas vém ocorrendo na politica educacional brasileira,

principalmente no que se refere & formacao dos profissionais da educagéo, no sentido
de adapta-la as novas exigéncias do mercado de trabalho.

O mundo se transforma e os estudantes e professores também. O estudante de hoje é
questionador, curioso, tem acesso a uma infinidade de informac6es, crescem utilizando os
meios digitais, estabelecem comunicacao em rede, etc. (BURLAMAQUI, 2014). A escola, nos
moldes tradicionais de ensino, torna-se defasada para atender os novos desafios em relacéo aos
processos cognitivos, emocionais, interativos, da ciéncia, da arte e das tecnologias, incluindo

0s estudantes.

[...] sabe-se que boa parte da sociedade incorpora as tecnologias digitais no cotidiano
das pessoas, mas em relacdo a utilizacdo por parte dos docentes, muitos ainda estéo
entendendo, aprendendo e identificando suas contribui¢fes na educagdo. Um fator de
grande importancia que precisa estar em evidéncia na formacéao dos professores é de
que o docente ndo consegue conhecer e utilizar todas as tecnologias que estdo
disponiveis na sociedade. Muitas tecnologias se tornam obsoletas em pouco tempo,
por isso, 0 professor precisa eleger as que estdo disponiveis em sua instituigdo de
ensino, as que os alunos possuem e as que sejam de interesse dos mesmos para usa-
las no processo aprendizagem. (FERREIRA, 2020, p. 4-5).

Diante disso, Sibilia (2012) afirma que essa mudanca radical contemporanea, impactada
pelas tecnologias digitais, esta afetando o funcionamento da escola, instituicdo idealizada na
modernidade. Isso faz com que cresga a incompatibilidade dos modos de ensinar. A autora faz
comparacdo da escola como uma tecnologia antiquada e que essa tecnologia se encontra
“incompativel com os corpos e as subjetividades das criangas de hoje”. (SIBILIA, 2012, p. 13).
Cresce 0 abismo, a incompatibilidade do modo de ser que influencia as conexdes entre as
criancas e jovens. Os estudantes sentem-se entediados, pois ocupam espacos internos as paredes
escolares que insistem em disciplinar os corpos doceis e civilizar o humano, torna-lo um bom
cidaddo, mas sem produzir sujeitos criticos a si mesmos, capazes de autorrealizarem-se com

amorosidade e respeito as proprias necessidades e diferencas.
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Essa modificacdo em relagdo aos saberes da interacdo técnico-cientifica da cultura
digital, principalmente no que abrange a sua execugdo, producdo e
disseminacéo/compartilhamento, repercute na educacdo como um todo e ela se transfigura.
(BURLAMAQUI, 2014). As necessidades de aprendizagem evolutiva, potencializada na
participagdo, no didlogo interdisciplinar, na problematizacdo da realidade a partir de estratégias
pedagogicas diferenciadas ndo compactuam e se subjugam a um curriculo escolar fechado.
Nesse sentido, Moreira (1997, apud BURLAMAQUI, 2014, p. 26) afirma que:

Pensar o conhecimento como produto atomizavel, natural, neutro e objetivo implica
renunciar a compreensdo de curriculo como cultura. Entendemos cultura em seu
sentido critico de producdo simbdlica, como um espaco de luta por hegemonias de
posi¢cBes no ambito social, como um terreno de manuteng¢do ou de superacdo da
divisdo social. Nessa acepcéo, a préatica curricular transforma-se em um processo de
significaces e ressignificacdes ativas dos contelidos recebidos. Trata-se de entender
o curriculo como pratica social concreta, contextualizada tanto no ambito estrutural
quanto no sociocultural. Tal contextualizacdo torna-se impossivel, a medida que o
curriculo é tomado como produto e homogeneamente aplicado a diferentes grupos.

Diante disso, percebemos que grande parte dos problemas enfrentados entre docentes e
estudantes € decorrente a insisténcia da educagdo formal, naturalizada, fragmentada e exigida
pelo sistema escolar. Sibilia (2012, p. 211) afirma que ndo basta inserir as tecnologias digitais
nas escolas, pois falta o mais dificil: “redefini-las como espacos de encontro e dialogo, de
producdo de pensamentos e decantacdo de experiéncias capazes de insuflar consisténcia nas
vidas que habitam”. A construcdo é de pontes e ndo de paredes escolares entre docentes e
discentes. O professor é convidado a entender que se trata de construir junto, ao invés de
instruir, olhando os estudantes enquanto sujeitos singulares, compartilhando assuntos comuns
que os estimule e os acompanhe na descoberta do mundo. Temos aqui, portanto, questdes
diversas que nos mobilizam para pensar sobre a relacdo da linguagem tecnol6gica com as
linguagens executadas na sensibilidade do trabalho do professor & constru¢éo do conhecimento
de Ciéncias, assunto que merece nossa investigacao e que serd aprofundado nos tdépicos que

seguem.
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4 CAMINHOS DA PESQUISA
Este estudo propds mapear os temas de estudos defendidos em programas de pds-
graduacdo do pais, indicando as principais tendéncias da atualidade, oferecendo condicdes de
conhecimento para realizar um exercicio compreensivo e reflexivo das investigacbes na
experiéncia vital. (ALMEIDA JUNIOR et al., 2005). A pesquisa adota a abordagem
hermenéutica, que busca uma compreenséo dos textos rastreados e daquilo que vemos, lemos,
ouvimos, percebemos, vivenciamos, criando uma cultura imersa em diferentes (con)tradicdes,
em movimento para nos (re)conhecer a partir das experiéncias do mundo.
A pesquisa pode tornar um sujeito professor capaz de refletir sobre sua pratica
profissional e de buscar formas (conhecimentos, habilidades, atitudes, relacdes) que
0 ajudem a aperfeicoar cada vez mais seu trabalho docente, de modo que possa

participar efetivamente do processo de emancipacdo das pessoas. (ANDRE, 1997,
p. 123).

As teses e dissertagdes foram coletadas através dos descritores “Ciéncias”, “Formagao
de professores” e “Tecnologias digitais”, selecionados no assunto para a area da educagdo. A
partir da leitura do titulo, sumario e resumo de cada documento, foram selecionados os
trabalhos. Apoés realizar a leitura dindmica do referencial teorico, foi feita a excluséo de
trabalhos que, embora facam referéncia a Ciéncias, ndo contemplam o objetivo da pesquisa ou
estdo desalinhadas e desvinculadas do escopo da investigacdo. Ainda, foram analisadas
producdes que se relacionam e que convergem para a discussdo sobre a configuragdo das
pesquisas no Brasil referentes aos processos formativos dos professores com as tecnologias
digitais, tendo as experiéncias ltdicas como fios condutores a melhoria do ensino de Ciéncias,
entre o periodo de 2008 a 2018

Para Hermann (2002, p. 83), a “hermenéutica permite que a educagdo torne esclarecida
para si mesma suas proprias bases de justificacdo, por meio do debate a respeito das
racionalidades que atuam no fazer pedagdgico. Assim, a educagdo pode interpretar o seu
proprio modo de ser, em suas multiplas diferengas”. A hermenéutica admite uma racionalidade
aprendente, conduzida pelas relagbes do discurso e da linguagem com o mundo, privilegiando
a palavra dos sujeitos para uma interpretacdo contextualizada. “Na hermenéutica filosofica, o
dialogo é pensado como elemento constituinte do ser humano que se concretiza plenamente
pela interdependéncia linguistica com o outro”. (HABOWSKI; CONTE; PUGENS, 2018, p.
181). A abordagem hermenéutica tem o potencial de questionar o conhecimento e colocar em

xeque a propria tradicdo cultural, ponderando que todo saber em si € uma pratica social com

1O periodo de tempo foi escolhido para darmos continuidade aos estudos anteriormente realizados pela
pesquisadora.
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base na concretude da vida e que precisa ser revisada na complexidade do processo
interpretativo. Ao situarmos nossa préatica de pesquisa no contexto de uma atitude observadora,
interpretativa, colaborativa e, sobretudo, critica da realidade, poderemos pensar as contradi¢des
vigentes e em permanente transformacéo.

Vale ressaltar que dessa intercomunicacdo hermenéutica surgem novas reflexdes e
compreensdes das diferentes culturas que estamos inseridos, das experiéncias intersubjetivas e
contextos, realizando um movimento de didlogo com o mundo. A hermenéutica, para Gadamer
(1977, p. 25), “[...] ndo ¢ uma metodologia das ciéncias humanas, mas uma tentativa de
compreender o que sdo verdadeiramente as ciéncias humanas para além de sua autoconsciéncia
metodoldgica, e o que as liga a totalidade da nossa experiéncia do mundo”. A compreensao
estabelece o proprio movimento da experiéncia humana em devir formativo. Na visdo de
Hermann (2002, p. 28), “a hermenéutica € a arte de compreender, derivada de nosso modo de
estar no mundo”. Evidentemente, a hermenéutica pode trazer importantes contribuigdes para a
educacéo, na medida em que permite traduzir e compreender os debates sobre a racionalidade
pedagdgica e suas bases na realidade pratica.

Para compreender essas experiéncias de pesquisa, é necessario investigar as producdes
recentes da area. Tais pesquisas permitem perceber o que esta acontecendo no momento e, de
fato, trazem uma contextualizacéo e atualizagdo dos conhecimentos e inquietacdes concretas.
Desde o parecer de 1965, podemos observar que as pesquisas defendidas em programas de pos-
graduacdo permitem captar o que esta acontecendo na atualidade, em termos de racionalidade
de conhecimentos, oferecendo condi¢des para realizar um exercicio compreensivo e reflexivo
dos horizontes das investigacOes na experiéncia vital. (ALMEIDA JUNIOR et al., 2005).

De acordo com a pesquisa realizada, foram encontrados cinquenta (50) trabalhos com
0s descritores “Ciéncias”, “Formagdo de professores” e “Tecnologias digitais”, mas destes,
quatro (4) trabalhos apareceram nas buscas de forma repetida e outros (5) cinco ndo se
alinhavam com a tematica, restando quarenta (40) trabalhos para a andlise: trinta e cinco (35)
dissertacgdes e cinco (5) teses.

Inicialmente, foram lidos os resumos das dissertacdes e teses como categoria de anélise,
mas na tentativa de aprofundar alguns elementos nas producdes, reexaminamos algumas partes
das produc6es em foco, mais detidamente, a introducdo e as conclusées. Com esse movimento
de reconhecimento de experiéncias, tracamos um panorama que serviu como fonte de estimulo
para identificar as principais tendéncias do ensino de Ciéncias, em relacdo com as tecnologias
digitais e a formacédo dos professores em suas praticas pedagdgicas nos contextos educativos.

A pesquisa apresenta cada dissertacéo e tese mapeada, apontando as problematicas, desafios,
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lacunas e possibilidades, discutindo o que foi encontrado para compreender 0 universo desses
estudos em suas complexidades e linguagens tecnoldgicas no ensino de Ciéncias. Para

exemplificar, apresenta-se a seguir o quadro que foi utilizado na pesquisa para a coleta de dados.

Quadro 1 — Teses e dissertacdes catalogadas para a analise (continua)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“As tecnologias digitais da
informacéo e comunicagéo
na docéncia universitaria
nos cursos de administracdo
e ciéncias contabeis”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/963

Dissertacéo

VESPASIANO,
Luce Mary

2016

O objetivo deste estudo é investigar o que
dizem os professores de cursos de
Administragéo e Ciéncias Contabeis a respeito
da participacdo das tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo na docéncia
universitaria. A pesquisa trouxe evidéncia de
que ensinar e desenvolver a competéncia
pedagégico-digital para a integragéo das TDIC
no ensino-aprendizagem de forma a atender a
demanda do século XXI é uma tarefa
complexa que exige do professor a criacdo do
corpus de conhecimento tecnoldgico,
pedagégico e de conteldo articulado a visdo
de totalidade. Dessa forma, a investigagdo
trouxe indicios de que o conhecimento do
professor universitario ainda estd limitado,
também, por implicagdes dos paradigmas e em
decorréncia de dificuldades relativas a
formacgdo pedagdgica para o exercicio da
profisséo.

“Letramentos académicos
na educacdo profissional e
tecnoldgica: praticas de
docentes com tecnologias
digitais”

http://www.bc.furb.br/docs/D
S/2017/364492_1_1.pdf

Dissertacdo

MENDES,
Marilene Assis

2017

Esta pesquisa objetiva compreender como
professores  desenvolvem  praticas de
letramentos académicos mediadas pelas TD
em um curso de graduagdo na educacdo
profissional tecnoldgica. A filiagdo tedrica
escolhida se ancora nos Estudos dos
Letramentos, especificamente na vertente dos
letramentos académicos. Utiliza-se também a
concepgao dialégica de linguagem (Circulo de
Bakhtin) e o conceito de desenvolvimento
profissional docente. Trata-se de uma pesquisa
de abordagem qualitativa, com enfoque
etnogréafico. Conclui-se que o modelo dos
Letramentos Académicos se articula com as
TD no que diz respeito a ressignificacdo das
praticas de letramentos e das préticas
pedagdgicas, no contexto investigado, uma
vez que ambos possibilitam novas relacdes de
poder entre 0s sujeitos e com o conhecimento.
Com base nesses resultados, espera-se
contribuir para a discussdo sobre 0 modo pelo
qual docentes da educacdo superior interagem
com as TD em préticas de letramentos
académicos.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Leitura em dispositivos
moveis digitais na formacao
inicial de professores”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
ltede/464

Dissertacéo

BERNARDO,
Julio Cesar
Oliveira

2015

A pesquisa se estabelece na linha de pesquisa
em Fundamentos e Préticas Educacionais e se
concentra na éarea de Fundamentos
Educacionais e Formacéao de Professores, por
entender que a formacéo docente na era digital
¢ um eixo norteador que confirma a
importancia da adeséo do profissional docente
aos processos de inovagdo das préticas
pedagdgicas. O objetivo geral desta pesquisa é
investigar a viabilidade da leitura em
dispositivos méveis digitais na formagdo
inicial de professores. Os objetivos especificos
sdo: a) verificar as potencialidades dos
dispositivos moveis digitais em atividades de
ensino e aprendizagem envolvendo processos
de leitura; b) relacionar contextos em que 0s
processos de mobile learning e a pedagogia
dos multiletramentos podem contribuir para a
formagdo de leitores criticos; c) identificar no
processo de ensino e aprendizagem, via
dispositivos méveis digitais, a possibilidade
de préticas de ensino proficientes, dinamicas e
interativas. Os resultados obtidos nas praticas
possibilitaram ratificar situagcbes em que 0s
DMD se mostram oportunos recursos
pedagégicos, assim como instrumentos
interativos que podem colaborar para
efetivagdo da inclusdo social. (GABRIEL,
2013). As préaticas realizadas com os
estudantes do curso de Letras também
apontam caminhos para continuidade da
pesquisa bem como suscitam mais estudos no
sentido de aprofundar a analise critica do papel
da aprendizagem via mobilidade digital no
complexo da formac&o humana.

“A formacio continuada em
tecnologias digitais ofertada
no Parand sob a 6tica de
professores da rede estadual
de Foz do Iguacu”

Dissertacao

SILVA, Denis
Antbnio

2018

Este estudo visa avaliar, a partir das vozes dos
professores da rede estadual de Foz do Iguagu,
a formagdo continuada para o uso TDIC
ofertadas pela Estado do Parand. Para isso,
realizaram-se  entrevistas semiestruturadas
com 23 professores de 8 escolas estaduais de
Foz do Iguagu sobre suas experiéncias com as
formacdes. Os resultados relevaram que os
professores da rede estadual julgam relevantes
as formagGes continuadas em TDIC que
recebem, principalmente, para manté-los
atualizados sobre as TDIC na Educagio.
Entretanto, os resultados também revelaram
que os professores destacam mais aspectos
relacionados a infraestrutura tecnolégica das
escolas que obstaculizam a incorporacéo de
TDIC a pratica docente a partir das
aprendizagens proporcionadas pelas
formacdes continuadas em TDIC do que
aspectos pedagdgicos e didaticos. Este estudo
ainda revelou que ha um desequilibrio relativo
a dotacéo de infraestrutura tecnoldgica entre as
escolas pesquisadas, provocando a insercéo
pedagégica desigual das TDIC no ensino e
oportunidades  desiguais de ensino e
aprendizagem mediados pelas TDIC aos
professores e estudantes.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Estudo sobre as
tecnologias digitais de
informacéo e comunicagéo
como mediadoras da
construcdo do conhecimento
na percepg¢do de professores
em formagao e de criangas
do ensino fundamental”

https://repositorio.ufscar.br/ha
ndle/ufscar/1145

Dissertagdo

FALCAO,
Patricia Mirella
de Paulo

2015

Essa pesquisa teve como objetivo estudar
professores em formacao e criangas entre 9 e 11
anos, relacionando seus conhecimentos e praticas
através da utilizacdo das TDIC, e avaliar se ha
distanciamento entre estes sujeitos, no que tange
a tal conhecimento. Para possibilitar a analise,
formularam-se quatro objetivos especificos:
Identificar o perfil das criancas entre 9 e 11 anos,
relacionado ao conhecimento, utilizagdo e pratica
com as TDIC; Caracterizar o perfil dos estudantes
de pedagogia, a partir do periodo intermediério
do curso, no que diz respeito aos seus saberes
sobre as TDIC; Verificar o distanciamento ou
proximidade entre as criancas e docentes em
formacdo, no que diz respeito ao grau de
conhecimento e utilizacgdo das TDIC; Propor
experimento de formagdo e letramento digital
para professores que trabalham ou que
trabalhardo com os recursos das TDIC em suas
disciplinas. Tendo em vista o objetivo da
pesquisa, realizou-se a triangulagéo
metodoldgica através de  entrevistas e
questiondrios, efetuando andlises qualitativas e
quantitativas durante o estudo proposto. As
andlises realizadas apontaram que existe um forte
discurso tecnolégico no processo de mediagéo
entre criangas e TDIC, talvez ndo tdo fiel a
realidade do conhecimento por parte das criancas.
O processo de investigacdo concluido trouxe a luz
diversas questdes e possibilidades para pesquisas
futuras, mas uma das mais importantes
conclusdes é que o professor em formagao esta
diante de pelo menos dois grandes desafios: o
primeiro, relacionado ao conhecimento que esta
recebendo na universidade sobre tal temética, e 0
segundo é sobre seu papel de mediador na
producdo do conhecimento, utilizando-se dos
recursos das TDIC nesse processo.

Praticas de letramentos
académicos com tecnologias
digitais: tensdes, sentidos e
expectativas de professores
formadores em um LIFE”

http://www.bc.furb.br/docs/D
S/2018/365782_1_1.pdf

Dissertacéo

GONGCALVES,
Karina

2018

No intuito de qualificar a formacdo de
professores, a Coordenacéo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) criou o
Programa de  Apoio a  Laboratérios
Interdisciplinares de Formagdo de Educadores
(LIFE). A implantag&o de um desses laboratérios,
em uma universidade de Santa Catarina, motivou
esta pesquisa qualitativa, que tem como objetivo
geral compreender praticas de letramentos
académicos com TD desenvolvidas no LIFE por
docentes universitarios com professores em
formacéo inicial e continuada. Como objetivos
especificos, tem-se: a) identificar eventos de
letramentos académicos com TD desenvolvidos
no LIFE por docentes universitarios com
professores em formacéo inicial e continuada; b)
caracterizar préticas de letramentos académicos
com TD desenvolvidas no LIFE por docentes
universitarios com professores em formagédo
inicial e continuada; e c) analisar sentidos
construidos por professores universitarios sobre o
LIFE e as TD utilizadas nas préticas e eventos de
letramentos desenvolvidos nesse espaco. Espera-
se que os resultados da pesquisa fornegam
subsidios as formagBes de professores na
universidade pesquisada, em outras
universidades que possuam LIFEs, ou mesmo,
que estejam engajadas com a formagdo de
professores com TD.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Aplicativos educacionais
no ensino da matematica:
potencialidades de uso em
concepcoes e préaticas
docentes”

http://guaiaca.ufpel.edu.br:80
80/handle/prefix/4359

Dissertacao

CONCEICAOQ,
Daiane Leal da

2018

Esse estudo teve como objetivo principal
investigar as concepcdes dos docentes sobre as
potencialidades do wuso de Aplicativos
Educacionais no ensino da Matematica, em
um contexto educacional em que o uso dessas
tecnologias digitais madveis vem sendo
proibido ou restrito ao uso pedagégico. Em
decorréncia disso, a seguinte pergunta norteou
o0 desenrolar da pesquisa. Nas concepgdes dos
docentes, em que aspectos 0 uso de Apps
educacionais podem vir a contribuir para o
ensino da Matemética, no contexto da Mobile
Learning? Com uma abordagem qualitativa, a
investigacdo foi desenvolvida durante a
realizagdo do minicurso “O uso de
smartphones no ensino da Matematica”, pelo
projeto de extensdo Rede Colabora, da
Universidade Federal de Pelotas, que utiliza o
Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle)
para promover cursos de formagdo docente
para o uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagdo (TIC), na modalidade de
Educacéo a Distancia (EAD). Na andlise dos
dados, trés categorias foram concebidas: A
relagdo dos docentes com as Tecnologias
Digitais Moveis; os Apps Educacionais em
avaliagBes docentes; e as praticas docentes
com Apps Educacionais. A partir de nove
potencialidades identificadas pelos docentes
na avaliagdo e na pratica realizada, os
resultados evidenciaram as contribuigdes do
uso desses softwares educacionais no ensino
da matematica em cincos  aspectos:
pedagégico, social, comportamental, fisico e
avaliativo.

“As TIC no ambiente
escolar: transmitir
informacéo ou produzir
conhecimento? (Um estudo
de caso numa instituicdo de
ensino particular em Aracaju
- SE)”

https://ri.ufs.br/handle/riuf
/4640

Dissertacdo

MOREIRA,
Ucineide
Rodrigues Rocha

2008

A nossa realidade se caracteriza pelas rapidas
transformagdes. O mundo ja ndo é o mesmo e
0 cotidiano humano é marcado pelo acesso
demasiado de informagdes. Em meio a essa
realidade, o processo de Globalizacdo e a
presenca das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao (TIC) tornam cada vez mais
curta toda e qualquer distancia entre os
homens. Os setores sociais sdo atingidos por
essas mudangas e atuam numa realidade
especifica de modernidade. O  setor
Educacional, assim como todos os outros, esta
inserido nesse processo. Portanto, este estudo
teve como objetivo saber de que forma a
Educacdo lida com essas mudangas e
inovagOes, especificamente, como as TIC
estdo sendo trabalhadas no ambiente escolar.
Trata de um estudo de caso realizado numa
instituicdo de Ensino Particular de Aracaju-
SE, onde se pesquisou entre os professores, 0s
alunos e a equipe pedagdgica em geral a
contribuicéo das TIC no processo de ensino e
aprendizagem.




49

Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Praticas de educacio fisica
no carcere: tecnologias
digitais como recurso
pedagbgico”

https://hdl.handle.net/1884/60
909

Dissertacéo

ROSENAU,
Nanderson Rafael

2018

O objetivo do trabalho foi o de verificar a
utilizacdo das tecnologias digitais, enquanto
recursos pedagdgicos, nas praticas de
Educacdo Fisica no sistema prisional. Para
tanto, foi necessario identificar o contexto
histérico e aspectos legais da EJA no céarcere,
na disciplina de Educagdo Fisica, tragar o
perfil dos professores que atuam na referida
area, visando analisar as praticas dos mesmos
no atendimento aos Contetidos Estruturantes e
aos Elementos Articuladores propostos nas
Diretrizes Curriculares do Estado do Parana.
Como resultado, evidenciou-se que 0s
professores de Educacdo Fisica do Sistema
Carcerario  tém  preocupagdo com a
reintegracdo social dos educandos, segundo
eles uma questdo de humanizacdo, mas
apontam a questdo de seguranga, 0 que limita
ao uso dos recursos de modo off-line.
Consideram limites e desafios para o
desenvolvimento das praticas com uso das
tecnologias como recursos pedagégicos, mas
ao mesmo tempo se sentem motivados, pois,
afirmam que essas praticas com outros
recursos despertariam maior engajamento dos
educandos nas préticas de Educagéo Fisica em
diferentes espacos do carcere.

“Politicas para a inclusio
digital: préticas e
possibilidades na escola
publica”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
[tede/449

Dissertacdo

RICHITELLI,
Aurélio Alberto

2017

Toma como objeto de estudo as tecnologias
digitais oferecidas pelas politicas publicas em
seus programas de inclusdo digital para os
professores de escola publica integra-las em
suas aulas. Tem como objetivo geral conhecer
como as politicas publicas de incluséo digital
estdo contribuindo para a formacéo de quatro
professores de quatro escolas publicas. Como
objetivos especificos: investigar a integragdo
das tecnologias digitais nas politicas publicas
educacionais e seus programas de inclusdo
digital e a integracdo das tecnologias digitais
nas aulas, na perspectiva de professores, em
quatro escolas publicas da cidade de Uberaba
(MG); conhecer a organizagdo das politicas
publicas educacionais em seus documentos,
programas de inclusdo digital e cursos de
formagdo do professor e projetos realizados
em cursos de inclusdo digital. Como
resultados, a investigacdo mostra que mesmo
com as dificuldades de infraestrutura
enfrentadas pelos professores e as limitagoes
dos cursos promovidos pelos programas de
inclusdo digital que tém um direcionamento
muito  técnico, os quatro professores
encontram meios para integrar as tecnologias
digitais em suas aulas. Os resultados também
apontam, pelas andlises das falas dos
professores, que eles ainda ndo se sentem
preparados, que para eles a formacdo para a
integragdo das tecnologias digitais nas préaticas
pedagdgicas €é insuficiente e até mesmo
superficial. Os professores sugerem que sejam
chamados e ouvidos para uma maior
participacdo no processo de elaboragdo dos
programas de incluséo digital, entendendo que
assim os resultados nas salas de aula serdo
melhores.
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Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Concepcdes e praticas
declaradas de ensino e
aprendizagem com TDIC
em cursos de Licenciatura
em Matematica”

http://hdl.handle.net/11449/12
2253

Doutorado

LOPES,
Rosemara
Perpetua

2014

Objetivo geral do estudo é investigar a
formacdo mencionada no plano concreto dos
cursos, segundo as concepgdes e praticas
declaradas daqueles que a protagonizam. Os
objetivos especificos consistem em: analisar
como ocorre a articulagdo entre disciplinas
obrigatorias e optativas, apontada nos projetos
como meio para a promocédo dessa formacéo;
identificar as concepgdes dos licenciandos
sobre ensino e aprendizagem com TDIC;
evidenciar as concepgdes dos professores
formadores e dos coordenadores de curso
sobre ensinar com TDIC; investigar situaces
que, do ponto de vista dos sujeitos,
propiciaram formagdo para 0 uso das
tecnologias. Para atingir esses objetivos,
desenvolve-se uma pesquisa de cunho
qualitativo, com aplicacdo de questionario aos
formandos em 2011, e de entrevista
semiestruturada, aos  professores  que
ministraram disciplinas envolvidas na referida
formacédo a esses alunos e as coordenadoras
dos referidos cursos. Em atengdo aos
objetivos, a questdo de pesquisa e a hipétese,
constata-se que a articulacdo prevista nos
projetos pedagdgicos ndo ocorre nos cursos.

“Olhares sobre as lousas
digitais interativas: o caso
do IFS Campus Estancia”

https://ri.ufs.br/handle/riufs/4
779

Dissertacao

MELO, André
Luis Canuto
Duarte

2016

Esta pesquisa buscou compreender como tem
se dado o processo de apropriagdo da Lousa
Digital Interativa (LDI) como dispositivo
didatico pedagdgico no Instituto Federal de
Sergipe — IFS/Campus Estéancia, tendo como
objetivo de pesquisa analisar 0 processo de
utilizacdo dessa Tecnologia Digital pelos
professores(as). O que se percebe é que na
tentativa de incorporar as novas formas de
ensinar, usando as midias e as tecnologias, a
maioria dos professores tém feito adaptagoes
reducionistas ou até mesmo ignorado esses
dispositivos. Nesse sentido, verifiquei que é
necessaria a constituicdo de processos de
formacédo docente para 0 uso das tecnologias
digitais interativas nas Institui¢des de ensino,
através das experiéncias e teorizagdo do
campo. Ainda, sugiro revisdo do planejamento
politico-pedagdgico, integrando programas de
qualificacdo profissional, para potencializar
praticas pedagogicas com uso de tecnoldgicas
digitais interativas.
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“Desenvolvimento pleno de
adolescentes nativos
digitais: um estudo sobre as
possiveis metodologias de
ensino”

https://bdtd.ucb.br:8443/jspui/
handle/tede/2484

Dissertacao

KIPNIS, Marina
Vasconcelos

2018

Esse estudo teve como ponto de partida buscar
saber se a educacao esta ciente desse cenario
apresentado, no sentido de se adequar as
tecnologias e compreender o estilo de vida dos
nativos digitais, na perspectiva de uma
formacéo plena. De acordo com os resultados,
a proposta da escola trabalha com a formagao
integral dos seus alunos, articulando esse
conceito com o de formacéo plena do sujeito.
As observacOes e entrevistas demonstraram
uma sensibilidade de ambas as professoras em
reconhecer diferencas marcantes nos seus
alunos entre elas, quando tinham a mesma
faixa etaria, e estdo dispostas a inovar em suas
metodologias a todo momento. Os alunos se
mostraram satisfeitos com as aulas recebidas
na escola se perdendo um pouco em relagdo ao
uso dessa tecnologia, caracteristica marcante
desta geracdo, que pode ser por conta da
limitacdo de acesso as tecnologias digitais,
tanto por parte da escola como da familia.
Entende-se que existem aspectos importantes
referente a formacéo plena e a sua adequagéo
para lidar com a sociedade atual.

“Novas tecnologias digitais
da informacéo e
comunicagdo aplicadas ao
ensino médio e técnico de
uma escola da rede publica
federal de Uberaba-MG”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/906

Dissertacao

BORGES,
Patricia Ferreira
Bianchini

2015

A era da tecnologia de informacdo esta
presente no cotidiano de todos, desde seus
lares até a vida publica; deste modo, é de suma
importancia que, no contexto escolar, o
professor de Lingua Portuguesa auxilie na
formacdo e desenvolvimento do letramento
digital de seus alunos, pois o letramento digital
é, certamente, um fator decisivo de incluséo
social. O conhecimento da realidade escolar
deu origem ao tema proposto para o projeto de
pesquisa que tem como objetivo geral
investigar abordagens metodoldgicas
significativas e inovadoras no processo
ensino-aprendizagem com as  Novas
Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagdo (NTDIC) no contexto escolar
visando ao desenvolvimento dos novos e
multiletramentos e de  aprendizagens
significativas dos estudantes tendo como
pressuposto basicos o letramento digital. Por
fim, fez-se a avaliagdo qualitativa que se
deteve em evidenciar os porqués das
dificuldades quanto ao uso das NTDIC e em
determinar que praticas tradicionais de TDIC
em sala de aula efetivamente levam ou ndo ao
letramento digital bem como discutir e/ou
sugerir as que seriam apropriadas para as
praticas dos novos letramentos e/ou dos
multiletramentos no ensino de Lingua
Portuguesa.
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Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“A formacio continuada
de professores do ensino
superior para a atuagdo
docente on-line: desafios e
possibilidades”

http://hdl.handle.net/11449/
92377

Dissertacéo

GUIMARAES,
Leandro Bottazzo

2009

Este trabalho insere-se no contexto da linha de
pesquisa “Tecnologias de Informagdo e
Comunica¢do e Educagdo” e investiga um
processo de formagdo continuada de
professores do ensino superior para 0 uso do
ambiente colaborativo online MOODLE para
apoiar sua pratica docente e a ocorréncia da
formacéo de uma rede de aprendizagem online
apos a capacitagdo. Utiliza-se da metodologia
quanti-qualitativa na  abordagem da
investigacdo-formacdo. Os dados foram
coletados no ambiente virtual utilizado
durante o periodo da capacitagdo docente
analisada. Os resultados apontam a
possibilidade de se formar uma rede de
aprendizagem online a partir da formagéo
continuada, cujo foco seja o desenvolvimento
das competéncias docentes necessarias para a
mediagdo pedagdgica com as tecnologias
digitais.

“Comunicagio e Jogos
Digitais em ambientes
educacionais: Literacias de
Midia e Informagao dos
professores de Educacéao
Fisica da cidade de Sao
Paulo”

http://www.teses.usp.br/tes
es/disponiveis/27/27154/tde
-06072017-113805/

Doutorado

COSTA, Alan
Queiroz da

2017

Propde-se a inclusdo dos Jogos Digitais no
debate, a partir de sua presenca no cotidiano
dos estudantes, seja por meio de seu
crescimento mercadolégico ou mesmo pela
ludicidade, caracteristica presente em todos 0s
jogos e que se materializa nas aulas de
Educacéo Fisica. Com a adogéo de protocolos
multimetodolégicos como  questionarios,
entrevistas e 0 uso das técnicas de analise de
conteldo para apreciacdo dos resultados,
concluiu-se que, apesar dos professores de
Educacéo Fisica de Sdo Paulo néo utilizarem
os Jogos Digitais em suas aulas, estes sdo
considerados pelos mesmos como meios de
comunicacéo e reconhecidos por seu carater
influenciador e abrangente que representam
em nosso cotidiano. Além disso, propOe-se
que o entendimento das competéncias
sugeridas pelo \"Curriculo MIL para formagéo
de professores\" da UNESCO sejam utilizadas
como alternativa integradora para a
compreensdo do conceito de MIL como
caminho para ampliar olhares e estratégias
mantendo seu viés critico, mas também
estimulando os docentes a se engajarem com
as possibilidades que as Plataformas Digitais,
os Jogos Digitais e demais midias podem
oferecer a pratica docente e formacdo para
uma participacdo civica plena na sociedade
contemporanea.
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Autor

Ano

Resumo

“Desenvolvimento
profissional docente para as
tecnologias de informagéo e
comunicacio”

http://bdtd.uftm.edu.br/hand
le/tede/958

Dissertacéo

SANTOS, Jussara
Gabriel

2016

Buscou-se  analisar 0  processo  de
desenvolvimento profissional dos docentes
para a utilizagdo das tecnologias de informacéo
e comunicagdo (TIC) através da analise e
descricdo da proposta do curso, das dimensdes
de desenvolvimento profissional e da
verificacdo das contribuicGes concretas do
curso para os docentes. Participaram desta
pesquisa trés docentes do Ensino Fundamental
da rede publica de Uberlandia inscritos no
curso, que cursaram o0s dois meses da
formagdo. Os participantes envolvidos
passaram por um periodo de dois meses de
observacdo, responderam um questionario no
inicio e no final do curso para expor as suas
expectativas e avaliar o seu aproveitamento no
referido curso, foram submetidos a uma
entrevista a distancia por meio da ferramenta
Hangout e houve também a analise do projeto
do curso e das produgdes elaboradas por eles
(as). Os dados foram analisados, tratados
qualitativamente através da andlise de
conteldo tematica e mostraram que 0 curso
contribuiu para se pensar em um trabalho
colaborativo, coletivo e compartilhado com as
tecnologias, na utilizacdo de novos materiais
didaticos, na possibilidade de inclusdo digital
dos docentes e transformagdes na pratica
pedagdgica e nas concepcGes de ensino-
aprendizagem. Porém, a ndo atencdo para a
fase / atuacéo profissional dos docentes, a uma
formacdo voltada para o letramento midiatico e
as condicOes objetivas de trabalho, limitou o
desenvolvimento profissional sobre a temética.

“A lousa digital
interactiva na rede publica
municipal de ensino em
Aracaju: uma tecnologia
digital de informagdo e
comunicagdo como veetor
de transformacéo cultural”

https://ri.ufs.br/handle/riufs/
4667

Dissertagéo

PEREIRA, Max
Augusto Franco

2015

Este  trabalho  busca investigar as
potencialidades das Lousas Digitais Interativas
(LDI) instaladas em escolas da Rede Publica
Municipal de Ensino de Aracaju (RPMEA),
com o objetivo de pesquisar o processo de
utilizacdo dessa Tecnologia Digital de
Informacdo e Comunicacdo pelos profissionais
do magistério nas escolas do Ensino
Fundamental. A analise das fontes seguiu a
linha da hipétese proposta, a qual foi
confirmada com a execucdo dos objetivos
definidos, permitindo a resposta conclusiva ao
problema de pesquisa de que as variaveis que
dificultam os objetivos de operacionalizagéo
da LDI e de introducédo da Cultura das Midias
Digitais na RPMEA sdo resultantes das
contradicOes entre as aspiragdes politico-
pedagdgicas do planejamento do ensino da
SEMED, os requisitos disponibilizados para a
infraestrutura e o suporte técnico nas EMEF e
a inconsisténcia do programa de formagéo dos
profissionais do magistério.
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“Programa de Inclusio
Digital (PID) no ensino
fundamental em S&o
Carlos (SP): mudangas e
permanéncias com a chegada
dos netbooks”

https://repositorio.ufscar.br/h
andle/ufscar/2625

Dissertacéo

LEMES,
Fernanda
Cristina Gaspar

2012

Autores como Valente, Barretto, Kenski, Belloni,
Lima, Mdnaco, Medeiros, entre outros, contribuem
para a compreensdo da inser¢do e do uso das
Tecnologias  Digitais de Informagdo e
Comunicagdo (TDIC) em situagbes de ensino
aprendizagem no contexto escolar. Nossa pesquisa
insere-se nessa area e intenta responder ao seguinte
questionamento: De que maneira professores dos
anos iniciais do Ensino Fundamental e professor de
informética compreendem o Programa de Inclusdo
Digital (PID) e experimentam a entrada de
netbooks na escola? Constatamos que os docentes
possuem um discurso que vai ao encontro do que
o0s tedricos e pesquisadores defendem, quando se
fala sobre inclusdo digital, mas isso ndo implica
que relacionem esse discurso aos objetivos do PID.
Foram raras as situagdes nas quais esses
professores tentaram fazer aproximagdes entre o
cotidiano da turma e as aulas do PID. Afirmam
acreditar que novas possibilidades entram em cena
com a utilizagdo do laboratério de informética e
SEeus recursos e expressam expectativas de tornarem
as aulas mais dindmicas e interativas. Na aula do
PID na sala de informética, evidencia-se que esses
profissionais ndo se veem como parte desta na
relacdo com os estudantes, conte(idos e recursos
tecnolégicos, a ndo ser como um agente
fiscalizador que deve manter a ordem e a disciplina
dos alunos. Ressaltamos que o PID se encontra em
desenvolvimento e aprimoramento, ou seja, as
estruturas e praticas observadas por nds estdo
passando por um processo de modificagdo e
adaptacéo, visto que os dados se referem a uma
Unica escola e ao primeiro semestre do projeto. Este
trabalho espera se juntar a outras investigacdes
visando contribuir para a compreensdo de
experiéncias envolvendo as escolas, os professores
e as novas tecnologias e subsidiar a elaboragdo e
implementacéo de politicas com os docentes e ndo
para eles. Este se constitui possivelmente no maior
dos nossos desafios.

“Uma proposta para o
ensino da matematica:
abordagens conceituais por
meio do geogebra”

http://localhost:8080/tede/ha
ndle/tede/268

Dissertacéo

PEREIRA,
Renan Marques

2015

O presente estudo apresenta uma proposta para o
ensino de matematica de um produto educacional
envolvendo atividades investigativas de conceitos
na educacédo basica como, por exemplo: Teorema
de Tales, Teorema de Pitagoras, comportamento da
func&o afim, estudo da funcéo quadratica, soma dos
angulos internos de um tridngulo, transformacdes
de funcgbes trigonométricas elementares, lei dos
senos, angulos central e inscrito de uma
circunferéncia, entre outros. Buscamos integrar
algumas tecnologias digitais, destacando o
GeoGebra como um software matematico
educativo nas investigacdes, a linguagem HTML5
na elaboracdo de um layout para o produto
educacional e materiais orientadores em formato
PDF para cada atividade desenvolvida. Apés as
andlises das trés oficinas e dos relatos apresentados,
consideramos que os professores de matematica
podem se aperfeicoar de formas diversas e
verificamos que nosso produto educacional
apresenta contribui¢des para enriquecer o ensino da
matemética, de forma que os profissionais desta
area abandonem possiveis resisténcias a utilizagao
de novidades tecnoldgicas no ambiente escolar, e
adotem os recursos computacionais em suas aulas
de forma critica, ou seja, consigam analisar suas
contribuicdes e limitagdes.
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“Linguagem
cinematografica: como os
professores reconhecem
suas potencialidades como
recurso pedagdgico nas
préticas de ensino”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/965

Dissertacéo

RODRIGUES,
Maria dos Anjos
Pereira

2016

Esta dissertagdo registra os resultados sobre
como o0s professores reconhecem as
potencialidades da linguagem
cinematogréafica como recurso pedagégico em
sua pratica de ensino. Destacamos outros
fatores a partir dos enunciados, como a
dificuldade das docentes ao trabalharem fora
do padréo tradicional de quadro, giz e aula
expositiva além, inclusive, das limitacbes ao
utilizarem recursos tecnolégicos. Com o
desenvolvimento de nossa pesquisa, foi
possivel entender como as professoras veem e
tém a percepcdo sobre a linguagem
audiovisual como um elemento para
dinamizar suas praticas pedagogicas, além da
compreensdo  seméntica da  linguagem
audiovisual como um novo indicativo para
formagéo dos professores locais.

“Desafios e possibilidades
para a formagéo continuada
de professores de criangas
de 4 e 5 anos para a
literacia cientifica no
Municipio de Amajari,
Roraima”

Doutorado

FIORETTI,
Elena Campo

2018

O argumento da tese é o de que a crianga pré-
escolar compreende e intervém com
criticidade, no mundo contemporaneo, se 0s
seus  professores  oferecem  educacdo
cientifica, o que demanda formacédo
continuada que os promova a literacia
cientifica. Os resultados indicam, como
desafios: os documentos das a¢oes de politicas
plblicas desse sistema educacional sdo
desarticulados e ndo definem diretrizes de
formagdo continuada dos professores da pré-
escola; esse sistema de educagdo é fragil, por
ndo possuir quadro de profissionais
permanente e plano de carreira. Os
professores, sem formagdo na educagdo
cientifica, possuem baixo nivel de literacia
cientifica, o que dificulta o ensino das ciéncias
e a promocdo de literacia cientifica nas
criangas pré-escolares. Os resultados apontam
as seguintes possibilidades: execugdo de
planejamento e implantacdo de programa de
formagdo continuada fundamentada na
educacdo cientifica; organizacéo de atividades
do ensino das ciéncias para a literacia
cientifica das criangas da pré-escola;
adequagdo, criacdo e uso de espacos ndo
formais como ambiente de aprendizagem
cientifica; produgdo de materiais e
equipamentos alternativos para o ensino de
ciéncias na pré-escola.
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“A midia digital e a relacio
com a crianga da educagéo
infantil: percepcodes dos
professores sobre
interatividade e processos
comunicacionais”

http://tede.utp.br:8080/jspui/h
andle/tede/1408

Dissertacéo

NOVAK,
Emilene da
Conceicédo

2014

O problema que embasa a pesquisa é descobrir
como os professores da Educacdo Infantil
percebem as contribuicBes dos processos
comunicacionais e das midias digitais no
aprendizado de seus alunos a partir da
interatividade. A pesquisa tem como objetivos
reconhecer as interferéncias da Sociedade da
Informagdo nos processos comunicacionais,
perceber, por meio do professor, como se da a
interatividade com as midias digitais na pré-
escola, observar a articulagdo desenvolvida
pelos professores no uso das midias digitais,
especialmente o computador, analisar a
interface  Comunicagdo/Educagdo e as
principais praticas de educomunicacdo, a
partir das midias digitais. Os resultados da
pesquisa apontam que os professores ndo
possuem a percepcéo do que é interatividade e
processos comunicacionais que as midias
digitais propdem, por isso constatou-se que,
para que ocorra um trabalho mais duradouro,
sente-se a necessidade de uma integragéo das
Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagdo no cotidiano pedagdégico das
escolas, bem como um processo de formagao
continuada.

“Base de conhecimento
docente em educacéo a
disténcia: um estudo sobre
educacdo musical”

https://repositorio.ufscar.br/ha
ndle/ufscar/2675

Dissertacao

CORREA, André
Garcia

2013

Esta investigacdo tem como foco analisar as
particularidades dos saberes docentes de
professores de Educagdo Musical na
modalidade EaD, bem como suas adaptagoes
para ensinar conteidos pratico musicais
virtualmente. Os objetivos especificos de
nosso trabalho foram: (1) Caracterizar o perfil
do docente virtual do curso de Licenciatura em
Educacdo Musical a distancia da Universidade
Federal de Sdo Carlos; (2) Identificar como
acontece a aprendizagem da docéncia na EaD
dos sujeitos investigados Como os professores
investigados aprendem, através de sua pratica
docente virtual, a ensinar a distancia; (3)
Apontar possiveis adequacBes e inovacgdes
metodoldgicas e pedagogicas dos sujeitos para
o0 ensino de musica a distancia; e (4) Descrever
a percepcdo dos sujeitos da investigacdo de
como ocorre o0 ensino de misica na EaD, suas
interagdes com alunos, tutores e o material
didatico. Os sujeitos investigados, em sua
maioria, percebem o aluno como figura central
do processo de ensino-aprendizagem de
musica a distancia. Veem limitages na EaD,
mas também reconhecem vantagens em
relacdo ao ensino presencial de musica. Os
conhecimentos construidos pelos sujeitos
investigados por meio de suas praticas
docentes na modalidade a distancia tém a ver
com o dominio das Tecnologias Digitais de
Informag&o e Comunicagéo bem como saberes
relacionados a interagdo virtual.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“A leitura de jornais
impressos e digitais em
contextos educacionais:
Brasil e Portugal”

http://hdl.handle.net/11449/10
2250

Doutorado

ARENA, Adriana
Pastorello Buim

2008

Essa pesquisa parte da existéncia de um novo
fendmeno, a cibercultura, que implementa um
novo espago de leitura, com ferramentas que
possibilitam a construgdo de novas préticas,
interferindo na formagéo do leitor em processo
e modificando-a. A leitura do jornal impresso
e do jornal online é o objeto de analise desta
tese. Com o objetivo de compreender e discutir
os indicios que se destacam nessas praticas de
leitura em contextos educacionais diferentes
foram selecionadas seis professoras e trinta
alunos, entre 9 e 10 anos, de quatro escolas
publicas, sendo uma do Brasil e trés de
Portugal. Conclui-se que o fator decisivo que
impulsiona a leitura do jornal impresso ou
online é a experiéncia que o leitor possui. Por
isso, a necessidade da mediagéo pedagégica se
faz presente.

“As competéncias do
professor da educacédo a
distancia”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/970

Dissertacéo

PIRES, Marcia
Regina

2016

Esta dissertagdo de mestrado vincula-se a
linha de pesquisa Fundamentos e praticas
educacionais, do Mestrado em Educacdo da
Universidade Federal do Tridngulo Mineiro
(UFTM), e tematiza acerca das competéncias
do professor da Educagdo a Distancia, tendo
como problema de pesquisa — Quais sdo as
competéncias do professor da modalidade da
Educacdo a Distancia? —, e como objetivo
geral — Delinear as competéncias do professor
da modalidade de Educagdo a Distancia.
Como procedimento  metodolégico  foi
utilizada a pesquisa bibliogréfica. Ao desvelar
o0 desdobramento das competéncias docentes
do professor de Educacdo a Distancia, a
pesquisa mostrou uma tendéncia do
desenvolvimento  desses  docentes em
propiciar uma educacdo que leve em conta a
singularidade dos aprendizes, que intervenha
de forma efetiva em seu desenvolvimento,
considerando as dimensbes bioldgicas,
afetivas, sociais e intelectuais dos educandos,
para uma formagao auténoma.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Interfaces da tecnologia de
informacéao e comunicagao
nos registros na Revista
Brasileira de Educacao”

http://tede.unioeste.br/handle/
tede/3971

Dissertacéo

DARTORA, Kali
Silene de Lara

2018

A presente pesquisa teve como objetivo
identificar as  principais  tendéncias,
contribuicdes e categorias pedagdgicas
relacionadas as TICs na educagdo. Mais
especificamente, as interfaces que se
apresentam, nos artigos da Revista Brasileira
de Educacdo (RBE) no periodo de 2006 a
2017. Aparecem abordagens e metodologias
diferenciadas, e também, dificuldades para
delimitar o tema. A formacdo inicial na
modalidade de Educagdo on-line preocupa
pela rdpida expansdo dos cursos, pela falta de
regulamentacdo, uma vez que acabou
banalizada e causando aligeiramento na
graduagdo, uma ameaca a educagdo publica e
as Universidades. Na escola, hd falta de
recursos fisicos, materiais pedagégicos e
investimentos na estrutura. Isto dificulta a
implantacdo da cultura digital. Contudo, é
€ONsenso nas pesquisas sobre a importancia de
estudos, pesquisas, desenvolvimento de
projetos para incluséo digital. As informagdes
obtidas apontam algumas possibilidades. O
momento atual, demanda responsabilidade,
para ndo aumentar as desigualdades,
discriminacdo e exclusdo social. As TICs
precisam  ser vistas CcOmO  recursos,
instrumentos de socializagdo histdrica,
indispensaveis na cultura das sociedades na
atualidade.

“Género digital: o Blog no
contexto escolar: uma
proposta pedagogica para a
promocao do letramento
digital”

http://localhost:8080/tede/han
dle/tede/287

Dissertacao

SANTOS,
Margareth Maura
dos

2018

Este estudo tem por objetivo investigar sobre
a abordagem dos géneros digitais, em
especifico, 0 Blog no ensino fundamental e
ensino médio. Os resultados evidenciaram que
os professores devem aprimorar  seu
conhecimento acerca dos géneros digitais,
para poderem indicar estratégias e fazer com
que os alunos compreendam a real utilidade da
lingua nas praticas sociais em que eles estéo
inseridos. E possivel, portanto, afirmar que ao
abordar o género digital Blog em sala de aula
faz com que os alunos passem a apropriar sua
lingua materna e organizar seu discurso num
determinado contexto e desenvolva diversas
competéncias e habilidades.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéao)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“QO uso de uma plataforma
de ensino na aprendizagem
dos sujeitos da geracao
Homo zappiens: uma
experiéncia matematica”

http://repositorio.ufpel.edu.br:
8080/handle/prefix/2910

Dissertagdo

ARAUJO,
Raquel Martins

2012

Nesse trabalho abordo o tema da tecnologia
digital na aprendizagem dos sujeitos dessa
contemporaneidade que nasceram imersos a
ela, os Nativos Digitais (PRENSKY, 2001),
que a partir dessa década estdo sendo
denominados de Homo zappiens (VEEN;
VRAKKING, 2009). A proposta é o uso de
uma plataforma de ensino, na modalidade
presencial, onde pretendo investigar as
potencialidades de ambientes virtuais e jogos
digitais na aprendizagem  matemética
(BAIRRAL, 2007, 2010, 2012a, 2012b)
desses alunos. Para interpretar essa
experiéncia realizei uma andlise textual
discursiva (MORAES; GALIAZZI, 2011), a
qual ressaltou as caracteristicas desses alunos,
como: colaboragdo, interatividade e a
facilidade para lidar com o imenso fluxo de
informacgdo, também apontou, entre outros
achados, que a escola e os professores parecem
nédo estarem preparados para a aprendizagem
dessa geragdo. Logo, revela a necessidade de
os professores investirem em formacéao
tecnoldgica para se aproximarem do ensino
que potencialize uma  aprendizagem
significativa. Além disso, um blog com
sugestdes de links de jogos matematicos foi
elaborado, na tentativa de produzir um
material que possa estar a disposicdo dos
professores e alunos de matematica, a fim de
aproximar o uso das tecnologias digitais,
precisamente, 0s jogos, no ensino da
disciplina.

“Em cena: a experiéncia de
criacdo em audiovisual na
rearticulagao do ensino de
historia”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/959

Dissertacao

ASSUNGAO
JUNIOR, Mério
Luiz Costa

2016

O presente trabalho integra a linha de pesquisa
“formagdo de professores e cultura digital” e
tem como objetivo geral analisar o sentido da
experiéncia de criacdo audiovisual, quando
associada aos processos de ensino-
aprendizagem, sobretudo no ensino de
Historia. As analises sugerem que a producéo
de curtas-metragens por professores e alunos
do ensino bésico representou um espago de
desenvolvimento da coletividade, integrando
os sujeitos em diferentes processos de criagao,
assim como significou também uma
experiéncia de compreensdo e propagacdo do
conhecimento em Historia, uma vez que os
sujeitos apresentaram lembrancas vivas sobre
as tematicas historicas abordadas. Os
resultados apontam que a produgdo de curtas-
metragens na escola representa uma estratégia
possivel para repensar o processo de ensino-
aprendizagem e uma experiéncia de relevancia
na memoéria dos envolvidos na criacdo
audiovisual.




60

Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Educacio semipresencial
no curriculo de fisica:
analise de uma proposta
educacional na disciplina
Introdugio a Ciéncia”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/972

Dissertacéo

SILVA, Rosa
Maria

2016

O presente trabalho analisou uma proposta
educacional de uso multimodal do Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, na
oferta de 20% de aulas ndo presenciais, na
disciplina “Introdugdo a Ciéncia” do Curso de
Graduagdo-Licenciatura ~ em Fisica  da
Universidade Federal do Triangulo Mineiro
(UFTM). Tencionou fornecer respostas para a
seguinte questdo de pesquisa: “Como integrar as
inovacdes tecnoldgicas e o uso de multiplas
linguagens na oferta de uma disciplina presencial
tradicional?”. O objetivo ¢ identificar as formas
de uso do AVA que estavam sendo
implementadas pela professora responsavel pela
disciplina e as possibilidades de uma proposta
baseada na pedagogia das multimodalidades, a
fim de identificar o potencial inovador desta. Os
resultados foram analisados a partir de trés
categorias: inovagdes relacionadas ao ensino de
graduacdo tradicional, engajamento  dos
estudantes no programa de estudos e dificuldades
do professor e dos alunos para concretizar a
proposta. Os resultados sugerem que o AVA
facilitou a introdugéo de multiplas linguagens no
estudo de um tema especifico, estimula o trabalho
colaborativo e incentiva o discente a ultrapassar
sua zona de conforto no uso de recursos da web
2.0 para produzir conteldo. Os resultados
também sugerem que propostas como essa
desafiam o aluno a se preparar para estudar a
distancia, o que requer superar habitos da
educacao basica como o de so fazer as atividades
que “valem nota”. Ao término do estudo, foi feita
uma anélise em termos de oferta de infraestrutura
tecnoldgica, recursos humanos e habilidades
necessarias para que a proposta possa ser
implementada nas demais disciplinas e cursos de
graduagdo da UFTM.

“Apropriaciao das
tecnologias de informacéo e
comunicacdo em bibliotecas
escolares em busca de um
espac¢o dinimico”

http://ndl.handle.net/11449/93
647

Dissertacdo

LANZI, Lucirene
Andréa Catini

2012

Partindo do pressuposto de que o bibliotecario
escolar, além de ser um mediador da informacéo,
é também um colaborador/educador e, como tal,
precisa usar recursos pedagogicos para melhor
assimilacdo  cognitiva  por  parte  dos
alunos/aprendizes, este estudo tem como objetivo
principal apresentar as atuais Tecnologias de
Informacdo e Comunicagcdo na rotina da
biblioteca escolar, no espago educacional e
apresentar referéncias e experiéncias que
demonstram que as Tecnologias da Informagao e
Comunicacdo (TIC) podem ser aliadas na
aquisicdo do conhecimento académico e cultural
pelos estudantes, aperfeicoando sua competéncia
informacional, e por que ndo dizer, também a
digital. Todo esse processo resultou no maior
interesse dos alunos por pesquisas e maior
motivagdo para buscar novas leituras. Por meio
da criagao de perfis em redes sociais e no Tumblr,
a Biblioteca Escolar do Colégio passou a fazer
parte da rotina de estudos e de convivéncia de
alunos e professores. Esta acdo também
favoreceu o amadurecimento da competéncia
informacional, visto que foi observado, que os
alunos passaram a fazer pesquisas e buscar
informacbes de maneira mais consciente,
utilizando a Web com propriedade e de forma
produtiva. Com isso, a biblioteca em questao teve
sua atuacéo reformulada, deixando de ser alheia
ao aspecto pedagégico, passando a ser vista como
personagem ativa do trabalho educacional
desenvolvido pela institui¢éo.




61

Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“O trabalho docente
interpretado em um
manual de instrucao ao
professor sobre a educacio
digital”

http://repositorio.unitau.br/js
pui/handle/20.500.11874/775

Dissertacéo

GONGALVES,
Maria LUcia
Florenzano Vidal

2015

Compreender a natureza dos programas e
projetos que tém a finalidade de incluséo
digital no espago escolar torna-se primordial
para que o docente reflita sobre a abrangéncia
de sua atuagéo, a expectativa em relagdo a ela
e a possibilidade ou ndo de realizacdo plena.
Diante desse contexto, 0 objetivo da pesquisa
foi analisar o manual de instrugdo "Material
Pratico para Professores”, utilizado na
implementacéo da educacéo digital de uma
rede municipal do Vale do Paraiba paulista.
Os resultados demonstraram que a tecnologia
é apresentada como a figura central do
manual, a protagonista das agdes observadas
e o trabalho docente é compreendido como
uma aplicacdo de conteddos e procedimentos
prescritos por uma instancia superior. Ao
professor, é subtraida a capacidade reflexiva
do processo de ensino, ja que é apresentado
como secundario, a margem da tecnologia e
de seus aplicativos. A analise permitiu
concluir que as pesquisas sobre os textos que
antecedem a prética educacional séo de suma
importancia para que se compreenda as
representacbes  nele  veiculadas, em
contraponto a complexidade exigida para a
realizagdo desta profisséo.

“O processo de formacio
permanente em servigo e
em exercicio de formadores
para a docéncia virtual”

http://hdl.handle.net/11449/1
22254

Doutorado

ALBUQUERQUE,
Denise Ivana de
Paula

2014

Esse levantamento revelou os indicadores que
direcionaram os debates para a andlise
qualitativa, etapa na qual contou-se com a
analise do Discurso do Sujeito Coletivo, cujo
objetivo foi compreender as concepgdes da
equipe de formadores sobre o processo de
formagdo dos formadores do curso de
“Tecnologia Assistiva, projetos e
acessibilidade: promovendo a inclusdo
escolar” (TA). Os resultados apontam
aspectos a serem considerados na
estruturagdo de cursos, oferecidos na
modalidade a distancia, que valorizem o
preparo e formacéo dos profissionais atuantes
nesse contexto. E um movimento que nos
direciona para uma inovagao nos processos
formativos dos formadores para a docéncia
virtual.

“O ensino de lingua inglesa
€ 0 uso de portais de
conteddo para a construcgéo
de ambientes de
aprendizagem”

http://hdl.handle.net/11449/9
2294

Dissertacao

GENSE, Juliana
Maria Cristiano

2011

Esta pesquisa objetiva estabelecer principios
norteadores para a criacdo de aulas de Lingua
Inglesa para a Educagdo Bésica com a
inclusdo de tecnologias digitais sugeridas no
Portal do Professor. Tal portal educacional se
propde a ser espago de suporte para autoria
colaborativa em rede visando & formacéo
permanente de professores e a ampliagdo das
possibilidades de exploracdo dos recursos
educacionais e das variadas formas de
desenvolver o trabalho pedagdgico. A
impressdo que fica, pela leitura das respostas
de tais professores, é que sdo favoraveis a
presenca das tecnologias na sala de aula, o
que reforca a importancia de agoes formativas
para o uso das mesmas de forma significativa
e contextualizada.
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Quadro 1 — Teses e dissertacBes catalogadas para a analise (continuacéo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Instrumento para
identificagdo de software
educativo para o ensino de
matematica nos 3°, 4° e 5°
anos do ensino
fundamental”

http://repositorio.ufpel.edu.br:
8080/handle/prefix/2892

Dissertacéo

BUSS, Cristiane
Leitzke

2016

A pesquisa propde a elaboracdo de um
Instrumento com critérios avaliativos para
identificacdo de Software Educativo voltado
aos 3°, 4° e 5° anos do Ensino Fundamental
para o ensino de Matemética, a qual aconteceu
em trés momentos distintos. O uso do
computador possibilita ao professor um meio
de apoiar-se em Softwares Educativos para
utilizar em sua aula na realizacdo de
atividades. Porém, para que exista melhoria na
aprendizagem do aluno, o docente precisa de
conhecimento para analisar este recurso
digital e, quando necessario, fazer as
adaptacdes cabiveis, antes de propor uma aula
com uso das novas tecnologias.

“Multiletramentos e leitura
de mapas no ensino de
Geografia”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
tede/451

Dissertacéo

GRACIOLI,
Jéferson Muniz
Alves

2017

Ao longo da histéria, a sociedade permeia
constantes adaptacbes e mudancas nos
formatos de leitura e produgdo de textos. Tais
mudangas, ao encontro com as novas
tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo, manifestam-se na construgdo
dos multiplos letramentos (digital, cientifico,
académico, entre outros) com a possibilidade
de inovacdo a metodologias e praticas
pedagbgicas  integradas ao  ambiente
educacional. Esta pesquisa se insere no
contexto das praticas de ensino de cartografia
advindo da incorporacdo de recursos
tecnolégicos. Os resultados da pesquisa
fomentam no desenvolvimento com a
proximidade de leituras multimodais, tais
como a criacdo colaborativa de mapas digitais
e impressos, a participacdo critica nos debates
em sala e a possibilidade de diferentes
vertentes para trabalhar com a integracéo das
tecnologias no ensino de cartografia. Por fim,
configura-se a criagdo de um Protétipo
integrado as Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo (TIC), para possibilitar um
auxilio aos professores nas aulas de
cartografia.

“Radio Escola Roda Piao:
comunicagdo, midia e
cidadania na pratica
pedagdgica”

http://repositorio.bc.ufg.br/ted
e/handle/tede/3187

Dissertacao

BUENO, Divino
Alves

2013

Esta investigagdo tem por finalidade
empreender um esforco no sentido de
explicitar a relacéo intrinseca existente entre
comunicagdo, educagdo e cidadania no
processo educativo, a partir da visdo dos
gestores, alunos e professores participantes do
Projeto Réadio Escola Roda Pido, desenvolvido
em escolas estaduais e municipais da cidade
de Silvania, no Estado de Goias, no periodo de
1999 a 2011. Com relagdo a visdo dos sujeitos
sobre 0 Roda Pido, foi unanime a opinido de
que o Projeto contribuiu com os processos de
ensino e aprendizagem de forma significativa,
desenvolvendo as potencialidades dos alunos,
diferentemente das estratégias tradicionais da
sala de aula. Os sujeitos reconhecem,
entretanto, que seria mais significativo, se
professores e alunos participassem da
producéo, da escrita e do planejamento dos
programas radiof6nicos, como era a proposta
inicial do Roda Pido.




63

Quadro 1 — Teses e dissertacOes catalogadas para a analise (concluséo)

Titulo - Link

Tipo

Autor

Ano

Resumo

“Midia-educacdo para a
sustentabilidade: uma
proposta para estudantes do
ensino médio”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
tede/436

Dissertagdo

SILVA, Douglas
Eduardo

2016

Esta pesquisa é motivada pelas recentes
demandas de integrar a escola a0 movimento
maior de engajamento da cooperacéo cidada,
empoderando seus alunos por meio de novas
capacidades e competéncias referentes as
midias e a autonomia de se expressar de modo
critico e reflexivo. Perante a diversas
indagagdes a respeito do modo como tal
associacdo pode ser realizada, a questdo
fundamental que justifica esta pesquisa é:
como integrar o estudo do tema
sustentabilidade com as demandas pelo uso de
tecnologias digitais na educacdo? Para obter
essa resposta, este trabalho teve como objetivo
geral testar a viabilidade, em sala de aula, do
material do projeto Midia-educacdo para a
sustentabilidade, desenvolvido por
professores do grupo de pesquisa Educacéo,
Midia e Novas Cidadanias da UFTM, no
escopo Programa Novos Talentos da Capes. A
presente pesquisa mostrou a importancia da
integracdo do conhecimento  cientifico
combinado ao uso da midia-educagéo em uma
escola real. Contemplou o merecimento de
novas pesquisas praticas e tedricas na area das
tecnologias educativas e ressaltou a relevancia
da interdisciplinaridade,  especialmente
quando se reportou aos temas transversais,
como a sustentabilidade, conforme requer as
Leis e Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional.

“Interdisciplinaridade e
cursos de licenciatura da
UFTM: preocupagdes
epistemologicas e culturais”

http://bdtd.uftm.edu.br/handle
/tede/438

Dissertacéo

CARVALHO,
Maria Madalena
de

2017

Para integrar saberes e disciplinas e fazé-los
interagir em prol de um conhecimento
globalizante e promover a formacéo
educacional integral, surge a
interdisciplinaridade, enfocada neste estudo,
que trata de como a universidade se posiciona
quando se propde a efetivar a
interdisciplinaridade. O objetivo da pesquisa
foi analisar como a UFTM organiza a
interdisciplinaridade nos projetos:
pedagdgicos, institucional e das licenciaturas,
visando identificar as concepcdes, a
fundamentacdo e as metodologias das
propostas pedagdgicas. Considerando
separadamente cada proposta, a andlise
permitiu verificar que a interdisciplinaridade é
focada como principio norteador e que sua
concepgao se associa a integracéo curricular.
Mas ndo ha detalhamento nem defini¢do do
marco integrador e das técnicas integrativas.
Como entrave a concretizagdo do trabalho
interdisciplinar, a pesquisa ratifica a falta de
conhecimentos profundos sobre
interdisciplinaridade, a necessidade de
investir na preparagdo docente e a falta de
recursos humanos, financeiros e espaco fisico.

Fonte: Elaborado pela autora com os dados da pesquisa (2021).
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4.1 Analise e discussdo dos dados

Para analise de dados, os trabalhos mapeados foram lidos na integra e agrupados de
acordo com a proximidade dos temas evidenciados e presentes nos resumos e palavras-chave,
tendo como locus de andlise as dissertacOes e teses produzidas no Brasil, de 2008 a 2018, a
partir de préticas culturais, de carater presencial ou virtual, onde diversas linguagens s&o
trabalhadas e a pluralidade de sujeitos interagem. Num segundo momento, analisamos as
introducdes e conclusdes dos trabalhos, buscando identificar as tematicas em voga e 0s
entrelugares dos percursos trilhados, com a finalidade de aprofundar as experiéncias
pesquisadas.

A interpretacdo dos dados, olhando concretamente para o que foi relacionado
discursivamente, implica um momento de revisdo final do trabalho, de reconsiderar
as bases hermenéuticas da pesquisa. Por isso, ler um texto hermeneuticamente,
conforme Gadamer (2005), é considerar a experiéncia de choque (ou estranhamento)
que ele nos causa, percebendo as diferencas no uso da linguagem e localizando-as
historicamente, de modo que 0s preconceitos sejam vistos, desconstruidos e/ou
reconfigurados em um outro contexto. No caso deste horizonte metodoldgico, o

pesquisador deve se perguntar em que sentido as teorias e a¢des pedagdgicas foram
(re)contextualizadas. (SIDI; CONTE, 2017, p. 1949).

Devido ao fato deste trabalho ancorar-se no campo das Ciéncias, priorizamos a leitura
desse conjunto de trabalhos académicos em nivel de pds-graduacdo na area da educacao, em
didlogo com as areas afins, ilustrando os cenarios pelos quais os debates estdo alinhados e 0s
recortes para a discussao, sistematizando as analises em deslocamentos, tendo por base as
hipo6teses estabelecidas anteriormente. Foram agrupados de acordo com a proximidade dos
temas evidenciados e presentes nos resumos e palavras-chave. Serdo analisados em quatro eixos
centrais de acordo com as problematicas recorrentes, o que transparecem nas entrelinhas dos
textos e que ganham visibilidade pela leitura, olhar e sensibilidade dos pesquisadores, conforme

0S arranjos, apresentamos no quadro 2, a seguir:
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Quadro 2 — Unidades de contexto e categorias (continua)

TESES E DISSERTACOES

atica) de professores

Orica e pra

Fragilidade na formacao inicial (te

RICHITELLI, Aurélio Alberto. Politicas para a incluséo digital: praticas e possibilidades na
escola publica. 2017. 160f. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo) — Universidade Federal do
Tridangulo Mineiro, Uberaba, 2017.

LOPES, Rosemara Perpetua. Concepcdes e préticas declaradas de ensino e aprendizagem
com TDIC em cursos de licenciatura em matematica. 2014. 547f. Tese (Doutorado em
Educagdo) — Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, Presidente Prudente,
2014.

MELO, Andre Luis Canuto Duarte. Olhares sobre as lousas digitais interativas: o caso do
IFS Campus Estancia. 2016. 142f. Dissertagcdo (Mestrado em Educagdo) — Universidade
Federal de Sergipe, Séo Cristévao, 2016.

KIPNIS, Marina Vasconcelos. Desenvolvimento pleno de adolescentes nativos digitais: um
estudo sobre as possiveis metodologias de ensino. 2018. 134f. Dissertacdo (Mestrado em
Educacao) — Universidade Catdlica de Brasilia, Brasilia, 2018.

RODRIGUES, Maria dos Anjos Pereira. Linguagem cinematografica: como os professores
reconhecem suas potencialidades como recurso pedagdgico nas praticas de ensino. 2016. 176f.
Dissertacdo (Mestrado em Educacéo) — Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba,
2016.

NOVAK, Emilene da Conceicdo. A midia digital e a relagdo com a crianca da educacgéo
infantil: percepcdes dos professores sobre interatividade e processos comunicacionais.
2014.111f. Dissertagdo (Mestrado em Comunicagdo e Linguagens) — Universidade Tuiuti do
Parand, Curitiba, 2014.

SANTOS, Margareth Maura dos. Género digital: o blog no contexto escolar: uma proposta
pedagogica para a promocéo do letramento digital. 2018. 158f. Dissertacdo (Mestrado em
Letras e Ciéncias Humanas) — Universidade do Grande Rio, Duque de Caxias, 2018.

ARAUJO, Raquel Martins. O uso de uma plataforma de ensino na aprendizagem dos
sujeitos da geracdo homo zappiens: uma experiéncia matematica. 2015. 147f. (Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica) — Universidade Federal de Pelotas, Pelotas,
2015.

ASSUNCAO JUNIOR, Mério Luiz Costa. Em cena: a experiéncia de criacdo em audiovisual
na rearticulacdo do ensino de histéria. 2016. 134f. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo) —
Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba, 2016.

GONGCALVES, Francisco Djnnathan da Silva. Histéria da educagdo matematica no Brasil:
contribuicdes das pesquisas para professores da educagao basica. 2015. 152f. Dissertacdo
(Mestrado em Educacédo) — Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, 2015.
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Quadro 2 — Unidades de contexto e categorias (continuacdo)

TESES E DISSERTACOES

BUSS, Cristiane Leitzke. Instrumento para identificagdo de software educativo para o
ensino de matematica nos 3°, 4° e 5° anos do ensino fundamental. 2016. 133f. Dissertacéo
(Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica) — Universidade Federal de Pelotas, Pelotas,
2016.

CARVALHO, Maria Madalena de. Interdisciplinaridade e cursos de licenciatura da
UFTM: preocupagdes epistemoldgicas e culturais. 2017. 112f. Dissertacdo (Mestrado em
Educacéo) — Universidade Federal do Tridngulo Mineiro, Uberaba, 2017.

Dificuldades dos docentes no conhecimento das ferramentas
tecnolégicas para elaboracao de suas praticas metodologicas ou

falta de tempo para compreenséo das especificidades

tecnoldgicas no contexto escolar

VESPASIANO, Luce Mary. As tecnologias digitais da informagéo e comunicagdo na
docéncia universitaria nos cursos de administracao e ciéncias contabeis. 2016. 179f.
Dissertacdo (Mestrado em Educacéo) — Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba,
2016.

MOREIRA, Ucineide Rodrigues Rocha. As TIC no ambiente escolar: transmitir informacéo
ou produzir conhecimento? (Um estudo de caso numa institui¢do de ensino particular em
Aracaju-SE). 2008. 107f. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo) — Universidade Federal de
Sergipe, S&o Cristovéo, 2008.

ROSENAU, Nanderson Rafael. Praticas de educacéo fisica no carcere: tecnologias digitais
como recurso pedagdgico. 2018. 135f. Dissertacao (Mestrado em Educacéo) — Universidade
Federal do Parana, Curitiba, 2018.

LEMES, Fernanda Cristina Gaspar. Programa de incluséo digital (PID) no ensino
fundamental em S&o Carlos (SP): mudancas e permanéncias com a chegada dos netbooks.
2012. 209f. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncias Humanas) — Universidade Federal de S&o
Carlos, Séo Carlos, 2012.

ARENA, Adriana Pastorello Buim. A leitura de jornais impressos e digitais em contextos
educacionais: Brasil e Portugal. 2008. 254f. Tese (Doutorado) — Universidade Estadual
Paulista, Faculdade de Filosofia e Ciéncias, 2008.

A importancia da formagéo continuada de
professores que contemple as descobertas na
praxis e a perspectiva humanizadora e critica

MENDES, Marilene Assis. Letramentos académicos na educagdo profissional e
tecnoldgica: praticas de docentes com tecnologias digitais. 2017. 178f. Dissertagdo (Mestrado
em Educacédo) — Universidade Regional de Blumenau, Blumenau, 2017.

BERNARDO, Julio Cesar Oliveira. Leitura em dispositivos mdveis digitais na formacéo
inicial de professores. 2015. 139f. Dissertacdo (Mestrado em Educagdo) — Universidade
Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba, 2015.

FALCAO, Patricia Mirella de Paulo. Estudo sobre as tecnologias digitais de informagcéo e
comunicagdo como mediadoras da construgdo do conhecimento na percepcao de
professores em formagc&o e de criangas do ensino fundamental. 2015. 185f. Dissertacéo
(Mestrado em Multidisciplinar) — Universidade Federal de Sdo Carlos, Sdo Carlos, 2015.

GONCALVES, Karina. Praticas de letramentos académicos com tecnologias digitais:
tens6es, sentidos e expectativas de professores formadores em um LIFE. 2018. 194f.
Dissertacéo (Mestrado em Educacéo) — Universidade Regional de Blumenau, Blumenau, 2018.
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Quadro 2 — Unidades de contexto e categorias (continuacdo)

TESES E DISSERTACOES

A importancia da formacéo continuada de professores que contemple as descobertas na préaxis e a perspectiva humanizadora e critica

CONCEICAO, Daiane Leal da. Aplicativos educacionais no ensino da matematica:
potencialidades de uso em concepgoes e praticas docentes. 2018. 100f. Dissertacdo (Mestrado
em Educacéo) — Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2018.

BORGES, Patricia Ferreira Bianchini. Novas tecnologias digitais da informagé&o e
comunicacdo aplicadas ao ensino médio e técnico de uma escola da rede publica federal
de Uberaba-MG. 2015. 158f. Dissertagdo (Mestrado em Educagédo) — Universidade Federal do
Triangulo Mineiro, Uberaba, 2015.

GUIMARAES, Leandro Bottazzo. A formagcéo continuada de professores do ensino
superior para a atuacdo docente on-line: desafios e possibilidades. 2009. 225f. Dissertagéo
(Mestrado em Educacéo) — Universidade Estadual Paulista, Presidente Prudente, 2009.

SANTOS, Jussara Gabriel. Desenvolvimento profissional docente para as tecnologias de
informacéo e comunicacdo. 2016. 123f. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo) —
Universidade Federal do Tridngulo Mineiro, Uberaba, 2016.

PEREIRA, Renan Marques. Uma proposta para o ensino da matematica: abordagens
conceituais por meio do geogebra. 2015. 128f. Dissertacdo (Mestrado em Ensino das
Ciéncias na Educagdo Basica) — Universidade do Grande Rio "Prof. José de Souza Herdy",
Duque de Caxias, 2015.

FIORETT], Elena Campo. Desafios e possibilidades para a formacéo continuada de
professores de criancas de 4 e 5 anos para a literacia cientifica no municipio de
Amajari, Roraima. 2018. 259f. Tese (Doutorado em Educagdo) — Universidade Estadual
Paulista, Presidente Prudente, 2018.

COSTA, Alan Queiroz da. Comunicacao e Jogos Digitais em ambientes educacionais:
Literacias de Midia e Informacéo dos professores de Educagdo Fisica da cidade de Séo
Paulo. 2017, 250f. Tese (Doutorado em Ciéncias da Comunicagao) — Universidade de Sdo
Paulo, Sdo Paulo, 2017.

CORREA, André Garcia. Base de conhecimento docente em educago a distancia: um
estudo sobre educacgdo musical. 2013. 139f. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo) —
Universidade Federal de Sdo Carlos, Sao Carlos, 2013.

PIRES, Marcia Regina. As competéncias do professor da Educagéo a Distancia. 2016.
129f. Dissertacao (Mestrado em Educacédo) — Universidade Federal do Triangulo Mineiro,
Uberaba, 2016.

SILVA, Rosa Maria. Educagédo semipresencial no curriculo de fisica: analise de uma
proposta educacional na disciplina “Introdu¢go a Ciéncia”. 2016. 95f. Dissertacao
(Mestrado em Educagdo) — Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba, 2016.

LANZI, Lucerene Andréa Catini. Apropriacdo das tecnologias de informacéo e
comunicacdo em bibliotecas escolares em busca de um espaco dindmico. 2012. 158f.
Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Estadual Paulista, Faculdade de Filosofia e Ciéncias
de Marilia, 2012.
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TESES E DISSERTACOES

A importancia da formagéo continuada de professores que

contemple as descobertas na praxis e a perspectiva

humanizadora e critica

ALBUQUERQUE, Denise Ivana de Paula. O processo de formagdo permanente em
servico e em exercicio de formadores para a docéncia virtual. 2014. 247f. Tese
(doutorado) — Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, Faculdade de
Ciéncias e Tecnologia, 2014.

GENSE, Juliana Maria Cristiano. O ensino de lingua inglesa e o0 uso de portais de
contetido para a construgdo de ambientes de aprendizagem. 2011. 95f. Dissertacéo
(mestrado) — Universidade Estadual Paulista, Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, 2011.

GRACIOLLI, Jéferson Muniz Alves. Multiletramentos e leitura de mapas no ensino de
Geografia. 2017. 103f. Dissertagdo (Mestrado em Educacdo) - Universidade Federal do
Triangulo Mineiro, Uberaba, 2017.

BUENO, Divino Alves. Radio Escola Roda Pido: comunicacdo, midia e cidadania na
pratica pedagégica. 2013. 180f. Dissertacdo (Mestrado em Comunicagdo) — Universidade
Federal de Goias, Goiania.

SILVA, Douglas Eduardo. Midia-educacéo para a sustentabilidade: uma proposta para
estudantes do ensino médio. 2016. 152f. Dissertacéo (Mestrado em Educacéo) — Programa
de P6s-Graduagdo em Educacéo, Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba,
2016.

Falta de infraestrutura tecnolégica e politicas
publicas nas escolas que dificultam a incorporacao

das Tecnologias Digitais a pratica docente

SILVA, Rosa Maria. Educagédo semipresencial no curriculo de fisica: analise de uma
proposta educacional na disciplina “Introdu¢go a Ciéncia”. 2016. 95f. Dissertac@o
(Mestrado em Educagdo) — Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Uberaba, 2016.

RICHITELI, Aurélio Alberto. Politicas para a inclusdo digital: praticas e possibilidades
na escola publica. 2017. 160f. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo) — Universidade Federal
do Triangulo Mineiro, Uberaba, 2017.

PEREIRA, Renan Marques. Uma proposta para o ensino da matematica: abordagens
conceituais por meio do geogebra. 2015. 128f. Dissertagdo (Mestrado em Ensino das
Ciéncias na Educagdo Bésica) — Universidade do Grande Rio "Prof. José de Souza Herdy",
Duque de Caxias, 2015.

DARTORA, Kali Silene de Lara. Interfaces da tecnologia de informacéo e comunicacao
nos registros na Revista Brasileira de Educacdo. 2018. 146f. Dissertacdo (Mestrado em
Educagdo) — Universidade Estadual do Oeste do Parand, Francisco Beltrdo, 2018.

Fonte: Elaborado pela autora com os dados da pesquisa (2021).

A vista disso, compreendemos e detalhamos a visdo panoramica das categorias: 1.

Fragilidade na formacéo inicial (tedrica e préatica) de professores (RICHITELI, 2017; LOPES,
2014; MELO, 2016; KIPNIS, 2016; RODRIGUES, 2016; NOVAK, 2014; SANTOS, 2018;
ARAUJO, 2012; ASSUNCAO JUNIOR, 2016; GONCALVES, 2015; BUSS, 2016;
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CARVALHO, 2017;); 2. Dificuldades dos docentes no conhecimento das ferramentas
tecnoldgicas para elaboracdo de suas praticas metodoldgicas ou falta de tempo para
compreensdo das especificidades tecnoldgicas no contexto escolar (VESPASIANO, 2016;
MOREIRA, 2008; ROSENAU, 2018; LEMES, 2012; ARENA, 2008) 3. A importancia da
formacdo continuada de professores que contemple as descobertas na préxis e a perspectiva
humanizadora e critica (MENDES, 2017; BERNARDO, 2015; FALCAO, 2015;
GONCALVES, 2018; CONCEICAO, 2018; BORGES, 2015; GUIMARAES, 2009; COSTA,
2017; SANTOS, 2016; PEREIRA, 2015; FIORETTI, 2018; CORREA, 2013; PIRES, 2016;
SILVA, R., 2016; LANZI, 2012; ALBUQUERQUE, 2014; GENSE, 2011; GRACIOLI, 2017;
BUENO, 2013; SILVA, D., 2016); 4. Falta de infraestrutura tecnoldgica e politicas publicas
nas escolas que dificultam a incorporacdo das Tecnologias Digitais a pratica docente
(DARTORA, 2018) e outras que dialogam, mas ja foram mencionadas e incluidas em outros
topicos, a saber (SILVA, R., 2016; RICHITELI, 2017; PEREIRA, 2015).

Observa-se que algumas pesquisas encontradas abordam conceitos especificos da
Matematica (LOPES, 2014; ARAUJO, 2015; PEREIRA, 2015; GONCALVES, 2015; BUSS,
2016; CONCEICAO, 2018), Fisica (SILVA, R., 2016), Histéria (ASSUNCAO JUNIOR,
2016), Geografia (GRACIOLI, 2017), do ensino de lingua inglesa (GENSE, 2011), de
Administracdo e Ciéncias Contabeis (VESPASIANO, 2016), de educacio musical (CORREA,
2013), de educagcdo a distancia (GUIMARAES, 2009; ALBUQUERQUE, 2014; PIRES, 2016;
SANTOS, 2016), da Educacédo Fisica (ROSENAU, 2018), das bibliotecas escolares (LANZI,
2012), assim como questbes especificas acerca de metodologias ativas (KIPNIS, 2018;
FIORETTI, 2018), lousas digitais interativas (MELO, 2016), género digital Blog (SANTOS,
2018), leitura em dispositivos moveis (ARENA, 2008; LEMES, 2012; BORGES, 2015;
BERNARDO, 2015; MENDES, 2017), professores formadores em um LIFE (GONCALVES,
2018), Radio Escola (BUENO, 2013). Entretanto, a todas estas acima descritas, daremos menos
atencdo, porque abordam tematicas pontuais. Aqui discutiremos, especialmente, os desafios e
enlaces daquelas que conversam mais com a tematica das Ciéncias.

As produgdes discentes que compdem a primeira temética analisada: Fragilidade na
formacao inicial (tedrica e préatica) de professores foram selecionadas de trés pesquisas, assim
nomeadas: “Politicas para a inclusdo digital: praticas e possibilidades na escola publica”
(RICHITELI, 2017); “A midia digital e a relagdo com a crianga da educagdo infantil:
percepcdes dos professores sobre interatividade e processos comunicacionais” (NOVAK,
2014); e “Linguagem cinematografica: como os professores reconhecem suas potencialidades

como recurso pedagogico nas praticas de ensino” (RODRIGUES, 2016). Os trabalhos
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analisados apontam uma fragilidade na formagdo dos professores para integrarem as
tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas. Embora os docentes ja tenham participado
de cursos de formacao técnica e instrumental para usarem as tecnologias digitais em suas aulas,
eles afirmam que ndo se sentem preparados, revelando que, para eles, a formacdo foi
insuficiente e até mesmo superficial. Convergindo com esse pensamento, a chegada das
tecnologias digitais criou novos desafios, Belloni (2003) afirma que os docentes assumem
novas configuracdes no processo de ensino e de aprendizagem, na medida em que a
metodologia exige inovacao da préatica pedagdgica, algo que ndo acontece por decreto ou pela
frequéncia em cursos genéricos, de uma preparacdo voltada para o desenvolvimento das
habilidades tecnoldgicas, para a mera transposicdo e troca de um dispositivo por outro.
Infelizmente, “[...] hoje, a formag@o aparece em estreita consonancia com a preparacdo de
profissionais Uteis para a economia, para o mercado de trabalho”. (MANFRE, 2009, p. 92).

Com base na dissertacdo de Richiteli (2017), podemos ler que o desenvolvimento
tecnoldgico teve um grande avanco e sua presenca foi ampliada para varios espacos na
sociedade, inclusive nas escolas publicas. Nesse sentido, as tecnologias digitais foram dando
origem a uma nova maneira das pessoas se comunicarem, aprenderem e se relacionarem, assim
como os docentes precisaram aperfeicoar suas praticas pedagdgicas. “Ser professor exige o
desenvolvimento de habilidades que sdo, sem davida, altamente complexas. O professor precisa
desenvolver os mdltiplos sentidos, neologismos, simulacros e novas roupagens para velhas
concepgdes de ensino e aprendizagem.” (RICHITELI, 2017, p. 75).

O objetivo da formacédo docente “deve estar voltado para a elaboragédo de préaticas que
auxiliem o professor a desenvolver técnicas e habilidades de ensino, que ndo acarretem acimulo
de conhecimento técnico” (RICHITELI, 2017, p. 78), ou seja, 0 professor precisa interligar suas
habilidades, seus conhecimentos com as tecnologias para conseguir inserir as tecnologias
digitais em suas praticas pedagdgicas, de forma significativa. Seguindo as reflexdes de Richiteli
(2017), os docentes precisam pensar em inovar suas praticas educativas, indo além de aulas
tradicionais e expositivas que j& ndo atendem as novas formas de atuacdo no mundo,
“estimulando os alunos a troca de experiéncias e informag¢des”. (RICHITELI, 2017, p. 80).

O trabalho analisado de Novak (2014) traz questdes que convergem com o estudo de
Richiteli (2017), em que o professor é visto como o responsavel por dialogar com sua praxis
via tecnologias digitais, interligando as atualidades da sociedade, dos estudantes e da escola. O
“professor deixa de ser um transmissor de saberes para ser um mediador” (NOVAK, 2014 p.

37), provocando e estimulando os estudantes a construirem seus proprios pensamentos através
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de conhecimentos prévios. Ao citar Libaneo (2003), Novak (2014, p. 34) refere que o professor
necessitaria, nesse contexto,
de uma cultura geral mais ampliada, capacidade de aprender a aprender, competéncia
para saber agir na sala de aula, habilidades comunicativas, dominio da linguagem

informacional, saber usar meios de comunicacao e articular as aulas com as midias e
multimidias.

Para Castells (1999, p. 49), a tecnologia seria “o uso de conhecimentos cientificos para
especificar as vias de se fazerem as coisas de uma maneira reproduzivel”. Nesse sentido, Novak
(2014), em sua dissertacdo, acrescenta que a tecnologia diz respeito a algo mais amplo, para
além de aparatos, seria 0 uso de conhecimentos cientificos em campos que envolvem a técnica,
processos, métodos e instrumentos mediadores e potencializadores da linguagem. E importante
mencionar que “os professores precisam saber usar toda a tecnologia presente nas escolas, de
forma pedagdgica, pois é preciso respeitar as especificidades tanto do ensino quanto da
tecnologia neste contexto para efetivar o uso das tecnologias na educacdo”. (NOVAK, 2014, p.
87). Nesse sentido, a utilizacdo das tecnologias digitais acompanha os objetivos, métodos e as
intencionalidades pedagogicas. Por este motivo, a formacdo permanente e continuada de
professores na praxis pode ser apontada como forma de priorizar o olhar critico em sua préatica
de avaliacdo sobre a propria acdo mobilizada na pluralidade de linguagens culturais.

Por sua vez, seguindo as reflexdes de Novak (2014), ha uma certa consonancia entre as
producdes académicas estudadas nessa tematica discutida, que ditam a importancia da escola e
dos professores aos acessos e usos das midias digitais no contexto pedagdgico, no processo de
formacdo continuada e nas percepcdes dos professores, quando questionados a esse respeito.
Nas analises dos dados, Novak (2014) percebe que mesmo as escolas tendo infraestrutura
adequada com acesso as midias digitais, como computadores interconectados, os docentes ndo
possuem conhecimentos suficientes para desenvolver um trabalho especifico com as midias
digitais, priorizando as questdes de intencionalidades pedagdgicas que podem ser trabalhadas
com elas, uma vez que ndo séo formados com praticas cientificas e interdisciplinares para tal
proposicao.

Segundo a dissertacdo de Rodrigues (2016), quando é proposta a utilizacdo de
tecnologias de informacgéo e comunicacdo, com este estudo, os estudantes avaliam como aulas
prazerosas e um ensino mais atrativo. Esse pensamento vai ao encontro do que defende Sibilia
(2012, p. 81), quando traz a reflexdo de que “os jovens de hoje pretendem que as aulas sejam
divertidas, o que evidencia certa defasagem entre duas formas diferentes de sujeito se relacionar

consigo mesmo, com os demais e com o mundo”. Desse modo, hd uma preocupacao no tipo de
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formacéo docente que o professor recebe para conseguir utilizar recursos com habilidades, a
fim de associa-los com as dimensdes tecnoldgicas e interdisciplinares.

Diante desse contexto, Rodrigues (2016) salienta que a formacdo continuada é
fundamental na atualidade, pois sdo nesses espacos formativos que o profissional vai procurar
se aperfeicoar e ter respostas para sua pratica e seus métodos de ensino, conquistando uma
experiéncia qualificada de acGes préticas, habilidades e estratégias de ensino na atuagdo
profissional. Nesse caminho, “a formagdo continuada ou permanente deve ir ao encontro das
praticas de ensino docente abrindo novas perspectivas tedricas, como também do espaco de
construgdo de saberes realizados junto aos professores”. (RODRIGUES, 2016, p. 45). Logo,
pode contribuir com o0 manejo docente, além de possuir conhecimentos técnicos, explorando
suas relagdes com os conhecimentos de forma critica e reflexiva, por diferentes formas de
utilizacdo das tecnologias digitais em sua praxis.

Nesse sentido, Rodrigues (2016) nos lembra, em sua dissertagédo, de analisar o olhar
cinematografico como um recurso pedagdgico na pratica de ensino. “Ao educar o olhar por
meio do cinema, o professor propicia ao aluno uma percepc¢éo diferenciada sobre determinada
tematica. E, para despertar o olhar do aluno, deve pensar as formas de exibicdo de obras filmicas
e ndo exibir um filme por exibir.” (RODRIGUES, 2016, p. 52). Sendo o cinema uma midia-
educacéo, o autor menciona, a partir dos estudos de Fantin (2006) que:

A midia-educac¢do implica a adogdo de uma postura critica e criadora de capacidades
comunicativas, expressivas e relacionais para avaliar ética e esteticamente o que esta
sendo oferecido pelas midias, para interagir significativamente com suas producdes e
para também produzir midia. E suas perspectivas criticas, metodoldgicas e
expressivas interpelam as mediagdes escolares, visto que a educacdo para as midias
ndo se reduz aos meios e a seus aspectos instrumentais, pois midia é cultura e se situa

numa arena de producdo de significados que supera o seu carater instrumental.
(RODRIGUES, 2016, p. 56).

Ainda que ndo haja uma estratégia unica no ensino de Ciéncias, algumas ideias gerais
parecem hoje consolidadas. Um importante aspecto para a melhoria da préatica docente é a
capacidade de refletir sobre ela, avaliando as véarias formas de estabelecer as relagbes com 0s
estudantes no processo de ensino e de aprendizagem. As pesquisas mapeadas nesse estudo tém
mostrado a atuagdo do professor nesse processo, constatando assim que a transmisséo de
conhecimentos esta, muitas vezes, relacionada a ideia de que uma informacéo sera levada de
um ponto a outro. Entendemos com Freire (1987, p. 32) que “ndo se liberta os homens,
alienando-os, doutrinando-os ou manipulando-os, mas a libertacdo auténtica € a humanizacéo
em processo”. Paulo Freire defende que a educagao ¢ um caminho para conduzir o ser humano

a humanizacdo através da emancipagdo, pela impossibilidade de neutralidade da pratica
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educativa, que demanda a compreensdo da significacdo profunda da competéncia técnica,
cientifica e politica na préaxis social e pelo didlogo entre prética e teoria para dar sentido ao fazer
educativo.

Atualmente, sabemos que existem outras formas de ensino que superam a simples
transmisséo de informacéo, sobretudo, porque levam em consideragdo aquilo que os estudantes
ja conhecem, estabelecendo relagdes com a realidade dos mesmos. Tornar visivel os saberes,
de forma contextualizada, pois, somente assim €& possivel propiciar uma aprendizagem que
tenha significado aos estudantes e professores, para que sejam capazes de relacionar o que €
apresentado na escola com a vida, a realidade e o cotidiano escolar. (BRASIL, 2006b).

Nesse caso, 0 docente pode dar uma aula expositiva, ltdica, interativa e de experiéncia
interdisciplinar, expressando e mesclando as mudancas do contetdo a ser estudado. O autor
enfatiza que essa diversidade didatica vai muito além de um passatempo, despertando o
interesse dos estudantes na tematica a ser estudada e o reconhecimento das diferencas culturais,
que passam pela sociabilidade do didlogo pedagdgico. Nesta perspectiva, reflete que “o
processo de construcdo do saber ndo se restringe ao espago escolar” (RODRIGUES, 2016, p.
126), pois, 0 acesso a informacao via internet e os dispositivos moveis digitais ndo esta distante
do cotidiano escolar de muitas instituicfes, e os professores podem incorpora-los em suas
praticas pedagogicas.

Contudo, os estudos analisados desta temética apontam que os estudantes e professores
tém acesso a midias digitais nas escolas, principalmente ao computador, mas a sua utilizacdo
como recurso pedagdgico ainda € precaria, pois os professores recebem as tecnologias prontas
e ndo possuem conhecimentos suficientes para desenvolver pedagogicamente um trabalho com
jogos digitais, por exemplo, priorizando as questfes apenas técnicas sem as dimensdes
pedagdgicas que podem ser trabalhadas com elas.

A segunda tematica discutida: “Dificuldades dos docentes no conhecimento das
ferramentas tecnoldgicas para elaboracéao de suas praticas metodoldgicas ou falta de tempo para
compreensdo das especificidades tecnologicas no contexto escolar”, gira em torno das
dificuldades dos docentes no conhecimento das linguagens tecnoldgicas para recriagdo de suas
praticas metodoldgicas e/ou falta de tempo para acompanhar as frequentes mudangas dos
dispositivos e novos aplicativos virtualizados. Para a compreensdo das abordagens tecnoldgicas
em contextos educacionais, 0s autores percebem que as tecnologias da informacdo e
comunicagdo estdo ligadas as mudangas nas formas de atua¢do humana e, consequentemente,
no contexto escolar para modernizacdo, pois sdo elementos do cotidiano das pessoas. A razao

disso é que, seguidamente, sdo objetificados nas formas de operacionalizacéo, o que exige um
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olhar autocritico para que sejam despertados 0s processos de producéo cientifica, imaginativa
e de investigacao no contexto educativo.

Valente (1998) nos lembra que as tecnologias digitais vém transformando a sala de aula,
a escola e o perfil do professor. Contudo, a utilizacao de artefatos tecnolégicos fora do contexto
pode gerar entraves ao trabalho pedagdgico e um uso sem sentido as praticas educacionais. “A
invasédo cultural (via TDIC) implica ainda, por tudo isso, que o ponto de decisdo da a¢do dos
invadidos esta fora deles e nos dominadores invasores. E, enquanto a decisdo ndo esta em quem
deve decidir, mas fora dele, este apenas tem a ilusdo de que decide.” (FREIRE, 1987, p. 158).
E preciso revisar as perspectivas da educagéo e da docéncia, bem como as didéticas do professor
no cenério digital e, nesse sentido, a formagao continuada se faz necessario.

No trabalho realizado por Moreira (2008), identificamos reflexdes e constatacdes que
contribuiram grandemente para o dialogo com esta pesquisa. A pesquisadora buscou saber
como a educacao esta lidando com as mudancas e inovagoes tecnoldgicas, especificamente com
as tecnologias digitais e como estdo sendo trabalhadas no contexto escolar. Esses indicios
advém de um estudo de caso, sendo 0 universo empirico da pesquisa composto por estudantes,
docentes e uma coordenadora pedagdgica. A pesquisadora buscou meios em que fosse possivel
compreender de que forma as tecnologias digitais no ambiente escolar potencializam as reais
necessidades da producdo do conhecimento educativo e de sentido pedagdgico nos processos
tedrico-préaticos.

Ao analisar as consideragdes finais, depreendemos no estudo que o professor “percebe
que as TIC facilitam o seu trabalho e a compreensao do aluno na exposicdo de suas aulas, mas
informa que é preciso tempo e estudo para utiliza-las diuturnamente”. (MOREIRA, 2008, p.
86). Tal constatacdo nos permite relacionar com a reflexdo que Valente (1998) traz sobre a
importancia da formacdo docente, a qual ndo tem acompanhado a evolucdo tecnoldgica,
gerando dificuldade por parte do professor para modificar as praticas pedagdgicas na escola.
Além disso,

A perspectiva reconstrutiva das tecnologias digitais na educagéo pressupde que existe
uma tradicdo da investigagdo humana que pode nos aproximar e sustentar a liberdade
- quando nos possibilita converté-la e atualiza-la para os processos contemporaneos,

ou simplesmente nos constranger a fazer interpretacdes de modelos fixos.
(HABOWSKI; CONTE; TREVISAN, 2019, p. 15).

Nesse cenério, evidencia-se que a formagdo docente ndo esta acompanhando a evolugao
tecnoldgica, devido a dificuldade que os professores tém de assimilar as dimensdes pedagdgicas
com as tecnologias digitais e atividades interdisciplinares, para reconstruir conhecimentos

culturais em sala de aula. Isso porque, “o agir comunicativo na interdependéncia humana da



75

relacdo digital converge para multiplas interpretagdes cognitivas e expectativas normativas na
préxis cotidiana, manifestando o desenvolvimento de uma nova racionalidade aprendente e
questionadora em meio aos artefatos tecnoldgicos”. (CONTE; HABOWSKI, 2019, p. 3).

Através dos movimentos pedagégicos ou das comunidades de pratica, reforga-se um
sentimento de pertenca e de identidade profissional que é essencial para que 0s
professores se apropriem dos processos de mudanca e os transformem em praticas
concretas de intervengdo. E esta reflexdo coletiva que da sentido ao seu
desenvolvimento profissional. (NOVOA, 2009, p. 21).

A dificuldade encontrada pelos docentes é inserir as tecnologias, muitas vezes, em
pacotes mercadoldgicos e externas ao agir pedagogico, de forma critica, consciente e com a
devida identificacdo da necessidade dos estudantes. Moreira (2008) acrescenta ainda que €
preciso adequar e reinventar as atividades para promover relag6es de aprendizagem, pois

os softwares educativos, sites e portais educacionais a cada dia recebem inovacdes e
possibilidades especificas de acesso e utilizacdo. Selecionar aquilo que é adequado
para uma determinada atividade e promover a aprendizagem significativa com
conteldos digitais, necessita de, no minimo, conhecimento da técnica didatica por
parte do professor que planeja suas aulas com esses recursos e, no maximo, o seu

saber critico previamente selecionado de acordo com a necessidade da insergéo de tais
elementos em sua didatica. (MOREIRA, 2008, p. 46).

Para isso, € necessario o docente possuir ndo s6 0os conhecimentos técnicos para planejar
suas aulas com esses recursos, mas também saber escolher e selecionar criticamente 0s
elementos tecnoldgicos, a partir da sua didatica e de acordo com as necessidades dos contextos.
Sobre esse reconhecimento, “utilizar as TIC podem contribuir, positivamente, na didatica do
professor, quando este possui um diagndstico prévio de seus alunos em relacdo a sua disciplina
curricular”. (MOREIRA, 2008, p. 52).

Na dissertacao de Lemes (2012), existe um ponto de convergéncia entre 0s aspectos que
os diferentes trabalhos estudados indicam para a utilizacéo das tecnologias digitais na educacéo:
a forma como os docentes compreendem as tecnologias digitais e a finalidade com a qual eles
utilizam em suas praticas pedagogicas norteadoras. Diante do exposto, a autora ressalta que “a
tecnologia como ferramenta pedagogica deve ser o meio pelo qual o professor conduz sua aula
e ndo o fim”. (LEMES, 2012, p. 36). Tal constatacdo esta relacionada com a reflexdo de
Martinez (2004), na qual ressalta que a maioria dos professores ndo possuem conhecimento
sobre como utilizar as tecnologias digitais enquanto dispositivos pedagogicos e nem estdo
familiarizados com o que elas podem trazer de beneficios para suas préaticas pedagdgicas.

O estudo de Lemes (2012) investiga a compreensdo de uma nova proposta de incluséo
digital por meio de netbooks em uma escola municipal de Sdo Carlos/SP, com a participagéo
dos professores do 5° ano do Ensino Fundamental e do professor de informatica. Nesse
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caminho, a autora considera que as mudancas feitas no ambiente escolar foram meramente
fisicas e estruturais, com a adaptagdo dos novos instrumentos tecnolégicos em uma nova sala,
e ndo verificou “transformacdes na cultura escolar objetivando encontrar meios de utilizar os
novos recursos de maneira a ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem. Tdo pouco
surgiram mudancas metodoldgicas no Programa de Inclusdo Digital.” (LEMES, 2012, p. 143).

Normalmente, essas pesquisas frisam que ha um despreparo na gestdo escolar por nao
proporcionar uma formacao de professores adequada ou até mesmo um desinteresse por parte
dos docentes em sair da sua zona de conforto, na qual quase tudo é conhecido e,
consequentemente, controlavel. Nesse cenario, Medeiros (2008) assinala que esse desinteresse
por parte dos docentes acaba por cristalizar a pratica destes profissionais por acomodacdo em
caminhos ja consolidados em livros didaticos ou outros roteiros pré-estabelecidos, que nédo
causam incertezas e imprevisibilidade a pratica. Tais diagnosticos revelam as contradicdes
presentes nas redes ou paredes das tecnologias digitais, cujos recursos técnicos sao
disponibilizados aos professores com fins em si e como uma solugdo formalista, de interface
cientifica em pacotes mercadoldgicos, seguidamente programados para a dispersao e ndo para
a concentracao que 0s processos educacionais exigem. (SIBILIA, 2012).

Podemos notar, a partir dos trabalhos recorrentes, que 0s principais atores sociais para
a incluséo digital no universo socioeducacional sé&o os professores, (LEMES, 2012). No
entanto, com esse estudo, ndo estamos querendo culpar os docentes pelo fracasso das
tecnologias digitais em suas praticas, mas salientar a importancia de uma formacao inicial e
continuada contextualizada, que possibilite aos professores pensar cooperativamente as suas
metodologias e experiéncias para inclusdo humana. As tecnologias de interacdo digital e social
ainda podem se constituir como formas de expandir as possibilidades pedagogicas do professor
de acordo com o avanco do mundo digital no cotidiano da educacéo.

A terceira tematica estudada é a importancia da formag&o continuada de professores que
contemple as descobertas na préxis e a perspectiva humanizadora e critica, tendo em vista que
o0s docentes estdo sendo confrontados, a todo momento, com novidades educacionais e com a
aceleracdo tecnoldgica. Na dissertacdo de Falcdo (2015) é apontado que o professor em
formacao precisa ser preparado para compreender as tecnologias digitais e, além disso, envolver
e viabilizar o “seu papel social como articulador, projetista e formador de opinido”. (FALCAO,
2015, p. 70). Por isso, ndo deve se deixar levar apenas por modismos da industria tecnoldgica,
mas insistir em conhecimentos contextualizados para planejar de forma coerente sobre quais
tecnologias poderdo ser utilizadas em suas praticas docentes. Os resultados, desta pesquisa,

assemelham-se aos obtidos por Almeida (1998) ao reforcar que o professor monta apostilas,
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textos para ilustrar e aprofundar suas aulas, evidenciando a capacidade para escolher quais
tecnologias digitais podera complementar e apoiar suas praticas metodoldgicas de forma eficaz
e criativa.

Dentro desta tematica, a tese de doutorado de Costa (2017) discute a inclusdo dos jogos
digitais no cotidiano dos estudantes e a importancia dos docentes para a inser¢ao deles em suas
praticas metodoldgicas. Destaca, ainda, a importancia de uma reformulacdo sobre a visdo
estereotipada, limitada e tradicional que alguns docentes ainda carregam em suas aulas e o papel
transformador que a docéncia poder exercer, dependendo “das possibilidades de ampliagdo das
interfaces interdisciplinares”. (COSTA, 2017, p. 192). A pesquisa de Silva (2016) corrobora no
sentido de que as tecnologias digitais com abordagem pedagdgica estimulam a criatividade e
reflexdo, tendo elementos fundamentais para ampliar o processo de producdo, reproducédo e

transmissao da diversidade cultural, sendo subsidio para a formac&o e o exercicio da cidadania,

assim como do letramento e da alfabetizacdo midiatica.

No ensino de Ciéncias, as aulas praticas sdo estratégias para incitar no educando a
problematizacdo da realidade e o raciocinio de forma efetiva. Em casos de aulas préticas, que
se diferem em alguns aspectos das aulas experimentais em si, basta que o docente ndo esteja
utilizando o quadro negro para a apresentacdo do contetdo ao aluno, buscando meios de
estimular o aprendizado, sejam eles por meio de exibicéo de filmes, organizacdo de programas
em museus, centros de ciéncias, palestras ou conferéncias. (GASPAR; MONTEIRO, 2005).
Parece que com a escolha da forma em que o professor ira demonstrar o contetdo ao estudante,
ha uma mudanca no foco da aula. Mas, sera que a forma de apresentacdao dos conteldos muda
0 pensamento acerca de uma realidade educativa com grandes chances de inclusdo tecnolégica
e social?

Destacamos com Raboni (2002), que uma das dificuldades para a realizagdo de
atividades praticas em sala de aula, deve-se, muitas vezes, a falta de conhecimento do professor,
pois essas atividades exigem muito conhecimento na preparacdo das atividades experimentais
e o docente precisa estar familiarizado com o laboratério e com o conteldo da aula a ser
realizada. I1sso porque, normalmente, essas atividades tendem a abrir discussdes, a menos que
sejam organizadas de modo que os estudantes sigam apenas instru¢bes detalhadas para
encontrar as respostas certas e ndo para resolver problemas, reduzindo o trabalho de laboratério
a uma simples atividade manual. (KRASILCHIK, 1996). Na auséncia de um espaco adequado
para a realizacdo das atividades praticas, cabe ao professor a adaptacdo de experimentos com

materiais sustentaveis que possam ser realizados na propria sala de aula. Um pequeno namero
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de atividades interessantes e desafiadoras para o educando serd suficiente para suprir as
necessidades basicas desse componente essencial & formagdo dos jovens, que lhes permitam
fazer relacdes e pensar.

De acordo com o exposto pelas pesquisas, ficou evidenciada a importancia da formacéo
continuada para os docentes, recebendo mais capacitacdo no que se refere a tecnologia e
educacdo. Nas pesquisas analisadas, percebemos que o conhecimento do manuseio dos
dispositivos € conhecido pelos docentes, o que falta € qualificacdo para unir tais dispositivos
digitais as intencionalidades pedagdgicas. Ainda, por ser uma abordagem acessivel e voltada a
interdisciplinaridade digital, podem transformar as praticas educativas.

A quarta e Ultima tematica explorada nesse estudo € a falta de infraestrutura tecnoldgica
e politicas publicas nas escolas, o que dificulta a incorporacdo das tecnologias digitais a pratica
docente. Na pesquisa de Dartora (2018), buscou-se identificar as principais tendéncias,
contribuicbes e categorias pedagdgicas relacionadas as TIC na educacdo, através de uma
pesquisa teorico-bibliografica, com abordagem qualitativa. A autora reflete sobre os muitos
problemas de ordem estrutural, politica, econdmica e cultural que impedem as escolas publicas
de evoluir para uma construcdo de ensino e aprendizagem unindo as tecnologias digitais. “Este
modelo de escola, para muitos professores e educadores, faz parte da cultura escolar, como se
a escola fosse sempre da mesma forma que € hoje.” (DARTORA, 2018, p. 100). Muitas escolas
possuem salas de aulas superlotadas, uma infraestrutura inadequada, faltando material escolar
avancado e pouco ou nenhuma tecnologia acessivel a todos. Dessa forma, encontra-se
professores desmotivados, impedidos de buscar conhecimentos formativos e dialdgicos para
uma pratica pedagogica interdisciplinar. Com a tendéncia instrumental e operacional das TIC,

educador e educandos se arquivam na medida em que, nesta distorcida visdo da
educacdo, ndo ha criatividade, ndo ha transformacéo, ndo ha saber. SO existe saber na

invencdo, na reinvencdo, na busca inquieta, impaciente, permanente, que 0s homens
fazem no mundo, com o mundo e com os outros [...]. (FREIRE, 1987, p. 58).

Além disso, muitas adversidades de ordem estrutural, fisica e financeira impedem as
escolas de progredir em relagdo as tecnologias digitais. A falta de manutencdo dos recursos
audiovisuais como, por exemplo: televisdo, radio, telefone, computador, lousa digital,
notebooks, que, por sua vez, acabam sendo armazenados como entulhos nos depdsitos
escolares, impedem o desenvolvimento de praticas pedagdgicas relacionadas aos novos
dispositivos. (DARTORA, 2018). Neste estudo, vimos muito sobre a capacitagdo dos
professores em integrar as tecnologias digitais no processo de ensino e de aprendizagem, com

praticas inovadoras, interdisciplinares, que demonstram uma preocupa¢do com a incluséo
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tecnoldgica nesse mundo virtual, para que tais artefatos culturais sejam acessiveis a todos.
Muitas sdo as dificuldades de implantar uma cultura digital em uma escola onde ha limitacdes
no acesso a internet e desigualdades sociais, ou seja, a falta de investimentos geram exclusao
social, inclusive no contexto escolar.

Entretanto, sabemos que para o ensino de Ciéncias é importante proporcionar ao
estudante aulas préticas, podendo funcionar como contraponto das aulas teoricas, pois a
vivéncia de uma experiéncia facilita a compreensao e fixacdo do conteudo ao ser relacionando
no didlogo teoria e pratica. (CAPELETTO, 1992). Dessa forma, a auséncia de um laboratorio
na escola ndo impede a realizagdo dos experimentos. Mesmo a escola ndo possuindo estruturas
fisicas com equipamentos necessarios, para as aulas expositivas, como um laboratorio de
Biologia, tais habilidades podem acontecer na propria sala de aula, sendo transformada pelo
professor em um laboratério de ensino e de aprendizagens sociais. Para isso, 0 docente precisa
ter criatividade, tempo para pensar com o0s colegas e conhecimentos para desenvolver suas
praticas pedagogicas de forma ludica.

A primeira boa noticia é que ndo é preciso ter um laboratério (muito menos um
sofisticado) para fazer atividades de indagacdo. Por um lado, a maior parte das
experiéncias pode ser realizada com materiais caseiros e em sala de aula, que resulta
em um espaco adequado para fazer a maioria das experiéncias. Por outro lado, a
analise de experiéncias feitas por outros ou apresentadas em casos histéricos, ou
simplesmente experimentos mentais que convidam os alunos a imaginarem o que

aconteceria se..., sdo oportunidades de ensinar conceitos e competéncias cientificas
sem necessidade de fazer experiéncias de carne e 0sso. (FURMAN, 2009, p. 16).

A educacdo escolar, independentemente do nivel de ensino, percebe as transformacdes
da atualidade e busca melhorar a compreensdo dos processos formativos na sociedade, no
trabalho, na educacdo, na cultura, no ensino e aprendizagem e nas praticas escolares por meio
das TIC. Tomando por base as principais tendéncias identificadas acima, percebemos que a
maioria das analises indicam a necessidade de uma formacao tecnoldgica voltada a capacitacdo
dos professores em cursos esporadicos, mas desconsiderando a experiéncia e as concepcoes
prévias dos professores, bem como o olhar interdisciplinar experimentado na praxis. Tais
percepcdes limitam o dialogo que engloba as dimensfes pedagogicas e as linguagens plurais,
que partem da valorizacao das experiéncias compartilhadas dos professores, visto que, no lugar
disso, sdo supervalorizados os acordos empresariais e de gestdo de areas distintas do fazer
pedagdgico (experts de sites, portais e plataformas da computacao, das engenharias, etc., que
obedecem as logicas da quantificacdo e da objetificacdo por resultados).

Tendo em vista a facilidade que as informagdes estdo acessiveis, percebemos a mudanca

no trabalho do docente, pelo qual, o professor ndo é mais o detentor do saber e compete com o
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estudante o conhecimento disponivel nos meios de midia digitais. Esse papel do professor exige
contextualizagdo e interdisciplinaridade que possibilitem desenvolver habilidades para
aprender, analisar criticamente a realidade e atuar de forma criativa e transformadora. A
metodologia empregada pelo professor de Ciéncias precisa abranger os contetdos tedricos da
disciplina, mas também deve conter aulas expositivas para que o uso do livro didatico ndo seja
o principal recurso, tornando as aulas desinteressantes para os estudantes. Dai, no préximo
capitulo, iremos discutir a necessidade de uma abordagem interdisciplinar com as tecnologias
digitais para enfocar a matéria de Ciéncias da Natureza, bem como a formacéo de professores

quanto a realizacdo desses projetos através de experiéncias diversas, incluindo as ladicas.
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5 DESDOBRAMENTOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS EM PRATICAS
PEDAGOGICAS NO ENSINO DE CIENCIAS

Entre os achados, e, considerando os indicadores mapeados nas teses e dissertagdes,
verificamos a auséncia de debates que sdo caros para nds. Diante disso, desenvolvemos a
subcategoria que apareceu de forma indireta em apenas duas das producGes mapeadas
(CARVALHO, 2017; COSTA, 2017) e que diz respeito ao trabalho interdisciplinar com as
tecnologias digitais, a partir de atividades diversificadas, especialmente jogos que
potencializam experiéncias ludicas.

Muitos docentes possuem uma caréncia na sua formacao inicial no processo de ensino
e aprendizagem em Ciéncias, com poucas oportunidades de aprofundar o conhecimento
cientifico. (BIZZO, 2007). Dessa forma, a maioria dos professores recebem uma formacéo
conteudista e sdo pouco orientados para a dinamica dos processos formativos e experienciais,
além de enfrentar diversos desafios educacionais durante esses processos. Devido a tantas
limitacdes, acabam utilizando o livro didatico como principal instrumento pedagdgico,
reproduzindo contetdos. (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO, 2002).

A formacéo de educadores com habilidades para atuar de forma interdisciplinar foi
considerada por Piaget (2007), como condicdo de avanco para uma pedagogia que queira
transcender as barreiras da especializacdo estabelecida na cultura cientifica e acatada pela
educacdo. Entretanto, ele destacou que o maior obstaculo a interdisciplinaridade seré obter a
descentralizacdo dos saberes em meio ao ensino. “[...] sera necessario, nesse caso, que se torne
menos bitolado o espirito dos mestres, sendo as vezes mais dificil obter do mestre essa
descentralizagdo”. (PIAGET, 2007, p. 23). Dessa forma, os professores continuam com préaticas
pedagogicas tradicionais de ensino disciplinar, isoladas e fragmentadas no cotidiano escolar e
ndo conseguem ir além de uma mudanca de curriculo. As investigacdes apontam que a mudanca
passa pelos sujeitos envolvidos no processo de colocar em acédo dialdgica a proposta curricular,
pois a efetivacao da interdisciplinaridade proposta sé ocorrera com a experiéncia dos sujeitos.

Convém ressaltar que o livro didatico ndo deve ser abolido da sala de aula e também
ndo precisa ser o unico material utilizado para aprendizagem, mas pode ser utilizado como
apoio para praticas pedagogicas, conectando a teoria a pratica. Nesse contexto, no que se refere
a pratica pedagdgica, “a utilizacdo de metodologias diferenciadas como dindmicas, jogos e
saidas de campo, por exemplo, estimulam o interesse do estudante na busca pelo conhecimento,
na formagdo dos valores ¢ na mudanga de comportamentos”, a fim de modificar cenarios.

(SPIRONELLO; CRISOSTIMO, 2014, p. 11).
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A prética interdisciplinar é possivel e depende do engajamento dos professores, da
escola, do apoio das politicas publicas, assim como realizar um trabalho bem estruturado e
consistente. Para 0s autores Lago, Araujo e Silva (2015, p. 53), “a interdisciplinaridade deve
ser entendida como a necessidade de dar sentido a pratica educacional no sentido de integrar,
articular as varias disciplinas trabalhadas separadamente em nossas escolas”. Diante disso,
percebemos que a interdisciplinaridade vai muito além de uma integracdo justaposta de
disciplinas, abrangendo o dialogo interpares como uma alternativa capaz de pensar estratégias
didatico-pedagdgicas para as ciéncias, bem como para colaborar nos processos formativos dos
professores. Os resultados obtidos indicam a prevaléncia de trabalhos acerca da
interdisciplinaridade com abordagem institucional/tedrica e uma caréncia de publicacdes sobre
praticas ludicas na formacao inicial e continuada de professores.

No decorrer deste estudo, observamos que vivemos num mundo cada vez mais
interconectado, especialmente no periodo da pandemia (COVID 19), o que implica na
necessidade de novas formas de ensinar e aprender, (CONTE; KOBOLT; HABOWSKI, 2022).
Partindo desse pressuposto, com o uso das tecnologias digitais, é possivel realizar atividades
com o objetivo de provocar aprendizagens com jogos, por exemplo, possibilitando que se
aproximem por relagbes comunicativas e avancem em todas as dimensdes, desde aqueles que
possuem mais dificuldade na leitura, podem ser feitos bingos, trabalhando os sons iniciais das
palavras, e caga-rimas para praticar os sons finais. A¢des que envolvem o aprender brincando
sdo importantes porque chamam mais a atencdo das criancas e dos estudantes, pois a ludicidade
envolve as capacidades de memoria, atencdo e concentracdo, além do prazer em participar de
atividades pedagdgicas de maneira diferente e divertida, especialmente em Ciéncias. (CONTE,
2022). Nesse sentido, compreendemos a importancia de dar énfase em atividades ludicas que
sdo mais significativas e prazerosas para 0s estudantes, sendo pertinente em qualquer cenario
educativo, especialmente, nesse contexto online e do ensino remoto emergencial. Tudo indica
que os artefatos digitais sdo formas de linguagem mutantes, em metamorfoses, que implicam ir
além do “dominio” das novas tecnologias digitais que o0 ensino remoto exige.

Logo, transparece uma visdo romantizada de que as tecnologias digitais resolveriam os
problemas educacionais, no sentido de que bastaria adquirir e dominar 0os meios tecnol6gicos
na condi¢do do ensino ndo presencial. Essa ideia de um impacto positivo em todo o processo
de aprendizagem, com melhores indices de aprendizagem em sala de aula, maior atengéo e
motivacgdo dos estudantes pelo conteddo ensinado, tem norteado as pesquisas e 0s discursos no

campo da educagéo.



83

Cabe destacar que, com o auxilio dos artefatos tecnoldgicos, seria possivel desenvolver
atividades ludicas para os educandos, nas quais podiam movimentar-se, evitando ao maximo a
monotonia. Assim, durante as aulas sincronas, o professor de Educacdo Infantil e basica poderia
criar dindmicas para solicitar que as criangas e 0s estudantes procurassem em suas casas algum
objeto que comegasse com o préprio nome ou poderia ser utilizado o género textual receita,
solicitando a¢des simples para que todos pudessem realizar as atividades de casa. Também,
exemplificando novas aproximacdes entre a leitura da palavra, dos contetdos escolares, a
leitura do mundo, das imagens e a leitura do outro. Desse modo, 0 educando compreenderia
também que a escrita representa uma funcdo social de producdo coletiva, mesmo de forma
online, em diferentes géneros textuais e pertence as préticas cotidianas, propiciando um
momento de maior interacdo das criancas com a familia. Mas, compreendemos que 0 ensino
remoto e o ensino hibrido ndo sdo e nem foram as melhores opcBes durante esse periodo de
urgéncias, pois agravaram as desigualdades e a exclusdo digital em tempos de pandemia,
repercutindo em paradoxos da escola e da sociedade na contemporaneidade. (CONTE, 2022).

No que diz respeito as ciéncias, € necessario um trabalho com atividades diversificadas,
para melhor assimilacdo por parte dos estudantes, visto que o ensino de Ciéncias tomou um
carater visual como resultado de um processo histérico das tecnologias na educacéo. Dito isso,
podemos propor bingos, jogos, caca-palavras, musicas, saidas de campo, conforme sugerem
Corioni et al. (2022, p. 10), uma “Feirinha de Ciéncias para trabalhar conceitos cientificos com
turmas da Educacdo Infantil de forma ludica e contextualizada”. Dessas feiras surgem
experimentos com tematicas que despertam a curiosidade dos educandos, desenvolvendo a
alfabetizacdo cientifica desde os primeiros anos escolares. A utilizacdo dessas propostas
investigativas contribui para a constru¢cdo do conhecimento dos estudantes no processo de
experimentacao praticada em sala de aula.

A literatura que aborda aulas experimentais em Biologia mostra que desde os
primérdios das discussdes acerca do tema houve disparidades e fuga do objetivo
principal da construcdo do conhecimento do aluno. Contudo, ao longo dos anos os
professores e as instituicbes de ensino foram se aprimorando no ensino didatico e
pratico e 0s projetos experimentais sairam do papel para a pratica pedagégica na rotina
escolar. Atualmente, ja ha uma ampla utilizagdo das praticas experimentais em salas

de aula assim como em escolas que ndo possuem laboratorios para tais fins.
(NASCIMENTO, 2019, p. 61).

Os jogos, por exemplo, fazem com que os estudantes sejam desafiados e busquem as
respostas para determinado problema. Além disso, provoca os estudantes para que eles
aprendam a interagir, ajudem o colega e também respeitem regras. As atividades ludicas

também atuam estimulando a criatividade e melhorando a autoestima nos trabalhos publicados.
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As producdes da unidade de contexto, que versam sobre a importancia da formagéo
continuada de professores que contemplem as descobertas na praxis e a perspectiva
humanizadora e critica, reforcam o que nos diz Silva (2019, p. 30):

A formacé&o do professor usando tecnologias pedagdgico-digitais desenvolve-se numa
abordagem que privilegia as multiplas interacGes entre os participantes do processo
de ensino e aprendizagem, pode viabilizar a abordagem da formacéo reflexiva e
contextualizada permitindo ao formador conhecer e participar do dia a dia do
professor-cursista na sua realidade escolar que se depara com grande aparato
tecnoldgico que habita o conhecimento dos alunos. As tecnologias e midias digitais

devem fazer parte do repertério do professor que ao incorpora-las ao processo de
ensino e aprendizagem devera refletir sobre suas finalidades [...].

Constatamos até aqui que ha potencialidades e incapacidades nas dimensfes de
integracdo das tecnologias digitais na relacdo com o trabalho pedagdgico — dimensdo
identitaria, social e epistémica — que sdo fundamentais para os professores de Ciéncias no
cotidiano das situacGes vividas. Percebemos, com a leitura e analise dos trabalhos que a
formacdo de professores é, talvez, o fio condutor de quase todas estas pesquisas a emergéncia
de novas linguagens e praticas educativas diferenciadas e interdisciplinares, sendo um desafio
constante, especialmente pela demanda de reintegracdo das tecnologias digitais (indo além das
praticas fragmentadas e descontextualizadas) em todos os campos do conhecimento humano e
no ensino de Ciéncias. Consideramos que o processo educativo ndo pode ser reduzido a l6gica
operacional e técnica da transmissdo de informacdes por meio de artefatos tecnolédgicos e
plataformas digitais. Ainda, precisamos repensar a formacdo de professores e suas
incapacidades para a inclusdo de tecnologias digitais no cotidiano educativo. Dai, pressupomos
que h& uma inviabilidade dos processos pedagdgicos para a implantagdo das TIC nas escolas
publicas, no que se refere aos recursos tecnolégicos e humanos disponiveis nessas instituicdes
devido a caréncia de recursos e urgéncia de aplicacdo.

Em sintese, notamos que essas buscas da producdo de teses e dissertacdes estdo
convergindo em aspectos tedricos e praticos para a dificil tarefa de se promover a formacéo
interdisciplinar de professores conectada com questdes sociais contemporaneas e com 0
desenvolvimento da criticidade. Dessa forma, quais sdo 0S pontos que convergem para
efetivarmos préaticas pedagdgicas de inclusdo tecnoldgica através da cultura digital?

Nesse sentido, o trabalho das autoras Feistel e Maestrelli (2012, p. 155) é um exemplo
disso, ao trazerem um panorama das discussdes sobre interdisciplinaridade na formacdo inicial
de professores de Ciéncias, investigando os estudos sobre esse “tema em Teses e Dissertagdes
(1987 a 2010), nas Atas do ENPEC (1997 a 2009) e em Periddicos brasileiros da Area de Ensino

(2007 a2011)”. As perspectivas das autoras indicam:
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A compreensdo de interdisciplinaridade observada na maioria dos trabalhos é de
articulagdo dos conhecimentos/saberes de diferentes disciplinas/areas em favor de um
ensino contextualizado; no entanto alguns autores também associam a
interdisciplinaridade a mudanca de postura ou atitude, acdo e competéncia ou, ainda,
ao trabalho coletivo. Com relagdo a abordagem, a interdisciplinaridade é apresentada
como construgdo curricular e/ou principio formativo, ou como metodologia de
trabalho em uma ou mais disciplinas. Apesar de ser o objetivo de muitas praticas e
reconhecidamente importante, o conceito de interdisciplinaridade ainda é polissémico
e 0 seu desenvolvimento carece de estudos, particularmente na formacao inicial de
professores de Ciéncias. (FEISTEL; MAESTRELLLI, 2012, p. 155).

Talvez o cenario de urgéncias contemporaneas entre a elaboracdo aligeirada e a
disponibilizacdo dos artefatos tecnoldgicos para os professores e estudantes pode ser um indicio
do problema do pouco tempo para as reflexdes sobre a interdisciplinaridade no Ensino Superior
e da avaliacdo dos conteudos apresentados na hipermidia. Ou seja, € necessario ir além do
desenvolvimento e aplicacdo de um experimento, por exemplo, utilizando apenas um recurso

técnico sem potencial pedagégico.

E evidente a importancia das discussdes e da vivéncia da interdisciplinaridade na
formacéo inicial, pois acreditamos que contribui para o trabalho a ser realizado na
Educacdo Bésica, além do interesse despertado pelo trabalho interdisciplinar, por
meio de aproximagdes com o contexto e com as distintas areas do conhecimento.
Dessa forma, o debate sobre a inser¢cdo do ensino interdisciplinar em cursos de
formacao de professores de Ciéncias é fundamental, uma vez que existe a necessidade
de que os cursos possibilitem espagos que favorecam a reflexdo, a pratica coletiva e 0
didlogo entre as diferentes disciplinas, visando a construgcdo de um aprendizado
contextualizado e significativo para os alunos, futuros professores dos quais sera
solicitada uma prética interdisciplinar. (FEISTEL; MAESTRELLI, 2012, p. 171).

Dentro dessa visdo de Ciéncias como pratica social no ambito escolar, convém
aprofundar e reforcar as pesquisas acerca da interdisciplinaridade e das questdes lidicas na

formagéo docente no Ensino Superior, especialmente,

Em relacdo as dificuldades e desafios apontados nos artigos de implementacao
analisados referem-se principalmente a desacomodacao da sua disciplina de dominio
e obtencdo de novos conhecimentos de outras disciplinas, auséncia de materiais de
estudo, auséncia de propostas formativas integrando a interdisciplinaridade e a
pesquisa. Também se aponta falta de integragdo entre as disciplinas de uma mesma
instituicdo e auséncia do carater interdisciplinar nos curriculos, dificuldades de
integracdo e contextualizagcBes devido a formacdo disciplinar dos professores
formadores, falta de horarios compativeis e distanciamento entre universidade e
escola. (MARQUES; SAUERWIEN, 2020, p. 355).

Na tentativa de correlacionar estas questbes a guisa de reflexdes conclusivas,

verificamos e articulamos, no topico que segue, as consideragdes finais.
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6  CONSIDERACOES FINAIS

E importante reiterar que, com essa investigacdo, caminhamos no sentido de discutir,
por meio de teses e dissertaces produzidas nos Programas de Pos-graduacdo em Educacéo de
universidades brasileiras, num recorte de dez anos, as principais tendéncias que sao comuns,
para estabelecermos relacfes, no campo das tecnologias digitais em préaticas pedagdgicas no
ensino de Ciéncias. Conseguimos discutir diferentes perspectivas, a partir dos questionamentos
despertados com esse estado do conhecimento, dando visibilidade as realidades
socioeducacionais, incluindo as novas pesquisas no cenario digital da formacéo de professores,
observando como esses trabalhos vém crescendo, promovendo praticas diferenciadas e olhares
interdisciplinares. Salientamos que 0s mapeamentos realizados sdo de grande importancia para
acompanhar as producdes das principais tendéncias de interesse dos pesquisadores e para
identificar os desafios e lacunas da area a serem pesquisados a fim de aprofundar o
conhecimento interdisciplinar das Ciéncias e das tecnologias educativas.

Dentre nossos objetivos especificos, sistematizamos as tendéncias recorrentes nas
pesquisas ao desenvolvimento do ensino de Ciéncias para repensar o digital no cenario
educativo contemporaneo. Identificamos, assim, a caréncia de trabalhos que discutam a
formacao inicial de professores na area de Ciéncias, para além do esquema de desenvolvimento
do progresso técnico, tendo em vista que “as tecnologias sdo construtos sociais”. (PEIXOTO;
ARAUJO, 2012, p. 264). Nesse contexto, temos perspectivas de que essas discussdes e as
buscas precisam continuar acontecendo com o intuito de encontrarmos outras interpretacoes,
significados e resultados da formacdo dos futuros professores nos processos educativos de
Ciéncias. Analisando os trabalhos supracitados e expostos, ressaltamos a importancia de
propormos, na atualidade, atividades ludicas, interdisciplinares e interativas, que considerem
0s aspectos relacionados as tendéncias comuns e novas, proporcionando situacdes para aliar o
desenvolvimento das linguagens tecnologicas ao continuo aperfeicoamento profissional de
professores nos contextos escolares, advindos da formacdo integrada a experiéncia pedagogica.

Além disso, em nosso estudo, identificamos as experiéncias mapeadas que envolvem os
desafios da formagdo de professores, no sentido de repensar o digital nos processos de ensino
de Ciéncias e suas projec¢des interdisciplinares. Nessa perspectiva, conseguimos diagnosticar
que os estudos apresentam lacunas referentes a experiéncias de praticas interdisciplinares na
formagé&o inicial e permanente de professores de Ciéncias, quanto aos processos formativos de
criacdo e reorganizacdo dos saberes culturais em uma percepcdo dialdgica e contextual da
realidade. (FEISTEL; MAESTRELLI, 2012; MARQUES; SAUERWIEN, 2020). Percebemos

que as tematicas recorrentes e que mais se destacam em textos recentes sdo: 1) Contextualizacdo



87

dos conteudos. 2) Valorizagdo do ensino pratico associado aos conhecimentos tedricos. 3)
Articulagdo de novas metodologias e recursos didaticos para o ensino de Ciéncias.

Contudo, os conhecimentos (inter)disciplinares na integracdo de tecnologias digitais
(hipermidias) ao trabalho pedagogico ainda sdo marcados por uma visao isolada e instrumental
(externa as experiéncias dos professores e que ndo produz sentido), carecendo de uma reflexdo
sobre suas potencialidades pedagdgicas, sob o olhar dos professores, mas num contexto
historico e coletivo. Afinal de contas, o0s sujeitos produzem sentido na construcéo de processos
coletivos e mediados pela realidade.

Entendemos a formacédo pedagdgica como crucial nesses debates, tendo em vista que 0s
professores séo potenciais agentes de mudanga da relagdo com os saberes culturais e dos
processos de ensino e de aprendizagem. Dai a necessidade de tempo aos professores para
explorarem e relacionarem imagens a conceitos, tecnologias a processos pedagdgicos para a
ampliacdo dos repertorios culturais ao longo do processo, que tém algumas limitacbes no
cotidiano pedagogico, pela falta de tempo, desconhecimento técnico, e porque ndo nos
habituamos a criar materiais de acessibilidade e sensibilidade ao ensino e aprendizagem,
experimentados com diferentes metodologias e formas de apresentacdo, por meio das
tecnologias digitais.

Em geral, a partir das informacgdes expostas e da analise dos trabalhos pesquisados na
revisdo em Teses e Dissertacfes, podemos afirmar que séo poucos os trabalhos que abordam o
sentido da interdisciplinaridade no Ensino de Ciéncias e, em menor nimero ainda, 0s que
relacionam o didlogo interdisciplinar com a efetiva formacdo inicial e permanente de
professores nesta area do conhecimento. Grande parte dos trabalhos apresenta a
interdisciplinaridade como forma de integrar e articular os conhecimentos de diferentes &reas
em favor de um ensino contextualizado, que tenha sentido para o estudante. Mas sem tocar na
mudanca de atitude dos professores, em termos de trabalho coletivo, compartilhado e de acdo
cooperativa, que implica a competéncia dialégica como aspecto fundamental para o
desenvolvimento da pratica interdisciplinar. Sem isso, continuaremos reproduzindo um ensino
de Ciéncias isolado e sem inter-relacbes na sociedade tecnoldgica, conforme revelaram as
tendéncias de um determinismo tecnoldgico voltado praticamente a capacitagdo, contrastando
com 0s processos formativos, pois ha um desperdicio das possibilidades humanas, muitas delas
sendo desconsideradas. Esta seria uma das principais criticas que surgiram devido ao valor dado
a acelerada renovacgdo dos meios tecnolégicos, que de forma bastante limitada tém sido usados

para treinamento de professores para 0 uso destes.
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Diante desta breve explanacdo, Imbernon (2011) explica que as formacdes centralizadas
em atividades individuais, embora sejam importantes para a producdo de conhecimentos e
aquisicdo de habilidades técnicas, ndo possibilitam a troca de experiéncias e 0
compartilhamento de saberes e vdo na contramao da formacdo humana. Por esse prisma, ha
uma espécie de consumo de aparatos para o desenvolvimento tecnoldgico que passa a
determinar o proprio sistema educacional*® (PEIXOTO; ARAUJO, 2012). Nessa conjuntura,
outro objetivo especifico consistiu em verificar as producdes cientificas sobre a relacdo entre
Ciéncias, formacao de professores e tecnologias digitais, tendo em vista a compreensao das
experiéncias com as linguagens virtualizadas nos processos educativos em Ciéncias.

Sendo assim, embora os resultados indiquem a necessidade de um continuo processo
formativo para o uso de TIC em atividades pedagogicas, maior ainda é a necessidade de manter
um posicionamento critico, que favoreca o uso menos instrumental e mais contextualizado na
experiéncia educacional. Com isso, indicamos a necessidade de ampliar os trabalhos de
pesquisa dentro do contexto educativo para a promo¢do de mudangas nas praticas que
contribuam a melhoria dos processos cientificos, da préatica e da formacéo de professores, num
esforco permanente de dialogo interdisciplinar nesse campo do ensino de Ciéncias. Percebemos
que a articulagcdo dos processos e interconexdes no ensino de Ciéncias requer propostas
pedagogicas que envolvam os professores, que sdo 0s principais protagonistas no ambiente
escolar, somando-se a implementacdo de acles integradas e flexiveis, que valorizem a
ludicidade e os laboratérios de aprendizagem pensados em conjunto. (SCHUCH; CONTE,
2022).

Ao mesmo tempo, a racionalidade instrumental hoje inspira os projetos contemporaneos
na integracdo das tecnologias ao processo educativo que confere a tecnologia o papel de
impulsionar o desenvolvimento da estrutura social. “Isto se revela nos discursos que abordam
a integracdo das tecnologias & educacdo, baseando-se, preponderantemente, na visdo da
tecnologia como um meio para atingir finalidades pedagogicas”. (PEIXOTO; ARAUJO, 2012,
p. 255). Ao trazermos um novo olhar para abordagens propositivas que discutam as implicacfes
decorrentes das TDIC para a resolucdo de problemas do campo das ciéncias na educagéo,
desdobramos os caminhos para varios principios formativos: a) Qualificada formacdo teorica e
interdisciplinar; b) articulagho das teorias por meio da pritica e da

experimentacao/investigacdo; ¢) compromisso social e valorizacdo do profissional da educacao;

12 “Qs deterministas acreditam que a tecnologia controla a sociedade e a molda com eficiéncia e progresso.
Acreditam que a inovacdo tecnoldgica € tdo revolucionaria que determinaria mudancas radicais na estrutura da
sociedade.” (PEIXOTO; ARAUJO, 2012, p. 262).
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d) trabalho coletivo e indisciplinar sob a perspectiva das tecnologias sociais; dentre outras
projecdes ludicas.

A participacdo dos sujeitos na construcdo do conhecimento de Ciéncias e de alguns
recursos tecnologicos desenvolvidos na escola e na universidade, bem como o posicionamento
do professor sobre a pratica ressalta o aspecto dialdgico e interdisciplinar por natureza da pratica
educativa. (FREIRE, 1996). Além disso, nota-se uma énfase na construcdo coletiva do
conhecimento que se relaciona diretamente ao proposito da inclusdo humana, psicomotora,
digital, social, no sentido de pensar em acdes que possam tornar o conhecimento acessivel a
todos. Essa perspectiva é fundamental a formacdo cultural, porque permite que os professores
passem a compreender de forma global e de um campo mestico o que ensinam, reconhecendo
a importancia de diferentes sentidos como alternativas para ensinar e aprender a construcdo
social da ciéncia, em praticas experimentais e exploratorias, de aproximacdo com o Ensino de
Ciéncias por Investigacdo. (SCARPA; CAMPOS, 2018). Talvez nesse ponto provisorio,
encontramos as inter-relagdes entre formacao de professores, sociedade tecnoldgica e o ensino
de Ciéncias no proprio contexto da investigacdo da experiéncia interdisciplinar, trabalhada no
cotidiano formativo com as tecnologias disponiveis. O fenbmeno da cultura digital no ambito
da educacdo é uma forma de linguagem plural e processual, ou seja, ha a ideia de um movimento
pedagdgico que ndo pode ser estanque, mas evolutivo e com abertura as diferencas humanas,
aos dialogos interdisciplinares e aos contextos socioeducacionais.

Enfim, é necessario revisar o olhar dos profissionais da educacéo e a sua formacédo para
gue possam participar em seu papel educomunicativo nas instituicdes educacionais, no apoio a
producdo e uso de materiais pedagdgicos que utilizam das linguagens midiaticas aos processos
de criagdo com as TDIC. Tais planejamentos precisam fazer parte do trabalho pedagdgico de
formacdo e serem estabelecidos na formacdo inicial e continuada, em didlogos
interdisciplinares, por meio dos artefatos tecnolégicos, inclusive para atenderem as novas
demandas sociais de formacdo de comunidades de aprendizagens com fins pedagdgicos

colaborativos.
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